
RICONOSCERE E DESCRIVERE OGGETTI IN 3D.

CHE COS’È? 

• INDOVINA DI CHE OGGETTO SI TRATTA 
SEGUENDO LE INDICAZIONI. POI 
DISEGNALO.

• SCOPRI DI CHE ANIMALE SI TRATTA. POI 
DISEGNALO. 

– È UN OGGETTO CHE 
SI USA IN CLASSE;
– È DI CARTA;
– HA TANTI FOGLI;
– SI USA PER SCRIVER-
CI GLI ESERCIZI.

– HA LE ORECCHIE 
GRANDI;
– HA IL NASO LUNGO; 
– È DI COLORE 
GRIGIO;
– NON HA LA 
PELLICCIA;
– HA 4 ZAMPE.
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