
ANALIZZARE LE CARATTERISTICHE DI UN MODELLO IN 3D.

GIOCHI CON I CUBETTI

• LEGGI E RISPONDI.

MARCO HA FATTO QUESTE COSTRUZIONI. 
QUANTI CUBETTI HA USATO IN CIASCUNA?

• COLORA CON LO STESSO COLORE LE 
COSTRUZIONI CHE HANNO LO STESSO 
NUMERO DI CUBETTI.
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