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Geografia • Classe seconda 

Scheda 1/A

LEGENDA
azioni

.........................

.........................

casa

albero

montagna

muretto

torrente

ostacoli

gira a sinistra

gira a destra

salta avanti

passo avanti

staccionata

ARRIVO

PARTENZA

LA MAPPA DEL PERCORSO

• Con i simboli posiziona gli ostacoli, traccia il percorso 
e compila la striscia dei comandi.

Tracciare un percorso su un reticolo utilizzando una legenda.
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Geografia • Classe seconda 
Scheda 1/B

ESEMPIO DI PERCORSO


