O (Matematica * Classe seconda ( Scheda 5 )

UN VILLAGGIO PREISTORICO IN PIANTA

e Colora, ritaglia e incolla ogni cosa su un foglio per
creare il villaggio preistorico che preferisci.

e Disegna te stesso nel punto in cui vorresti essere.

* Immagina e traccia un tuo percorso per andare da
un luogo a un altro del villaggio.

e Scrivi dietro al foglio le indicazioni perché qualcun
altro possa eseguire il tuo stesso percorso.

POSIZIONARE OGGETTI NELLO SPAZIO E NEL PIANO.
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