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Contare e raccontare

In questo percorso, attraverso la storia dei “Tre porcellini”, impariamo a riconoscere

e operare con l’addizione e la sottrazione anche in situazioni di problem solving.

Concludiamo con un laboratorio sulla struttura additiva.

di Nicoletta Grasso 20 ottobre 2021

OBIETTIVI DI

APPRENDIMENTO

Acquisire il concetto di

addizione e sottrazione e i suoi

modelli.

•

Risolvere situazioni

problematiche legate

all’addizione e sottrazione.

•

Avviarsi ad argomentare.•

ATTIVITÀ

1. I tre porcellini: addizioni e

sottrazioni

2. Il lupo buono: operazioni

3. LABORATORIO Lancia, scrivi e

calcola

SCHEDE E VIDEOLEZIONI | DIDATTICA DIGITALE INTEGRATA

- DDI

SCHEDA Addizioni e sottrazioni•

SCHEDA Percorsi e operazioni•

SCHEDA La casetta delle operazioni•

VIDEOLEZIONE Matematica: tra narrazione e costruzione•

SCHEDA Lancia, scrivi e calcola•

I tre porcellini: addizioni e sottrazioni

ATTIVITÀ 1



Raccontiamo la storia dei tre porcellini e invitiamo i bambini ad aiutarli a costruire le casette.

Distribuiamo la SCHEDA Addizioni e sottrazioni e chiediamo di ritagliare i pezzi. Ogni

bambino disegnerà sul quaderno uno schema per ogni porcellino (Fig. 1), con spazi adeguati

per incollare le immagini.

All’interno di ciascuna casella i bambini inseriranno le immagini, cancelleranno i pezzi persi o

rotti con una X e scriveranno l’operazione eseguita. (Negli ultimi due casi i bambini osservano la

sottrazione come resto).

Il lupo buono: operazioni

Raccontiamo ai bambini che, contrariamente a quanto le favole vogliono farci credere, i lupi

sono buoni. Infatti, il lupo della storia dei tre porcellini in realtà si recava spesso dai suoi tre

amici, per portare delle mele di cui erano tanto ghiotti.

Consegniamo ai bambini la SCHEDA Percorsi e operazioni e guidiamoli nell’attività.

Il primo porcellino crea una casetta di paglia con 6 pezzi grossi e 3 pezzi piccoli.

Quanti pezzi utilizzerà?

•

Il secondo porcellino utilizza delle assi di legno, 5 lunghe e 3 corte. Quanti pezzi

utilizzerà? Durante il trasporto perde 4 assi. Quante ne potrà utilizzare?

•

Il terzo porcellino utilizza mattoni, 8 grandi e 2 piccoli. Quanti mattoni deve

acquistare complessivamente? Durante la costruzione, 3 mattoni si rompono. Quanti

mattoni avrà a disposizione?

•

ATTIVITÀ 2

Addizioni e
sottrazioni

IMMAGINE

https://www.giuntiscuola.it/materiali/addizioni-e-sottrazioni-ottobre-2021
https://www.giuntiscuola.it/materiali/addizioni-e-sottrazioni-ottobre-2021
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/02/f1/02f18ec9-754d-4cad-834b-d21a9b70f795/vs13_2021_mate1_a.pdf?Expires=1677715200&Signature=hIvEMGe7yhXIocufwtRQWQhrgcZBlwDPRCs8MunYjiscieT63-ST8Pq5P-rxxguCrwcIeH2AM1vA5A5EE1YwnV6q0b0K~-L8L8D6gmE14OMmDHCfS~N~TxjJ8~sJ31ZdqnpbLz7-ltASnZYVyFnMQSbTcRpPQitbnUZltaVhpq2akm2SwLL~bYaCDRlbRi5zy6iRYBe7z3PJltqK2WmgOYVPTFcQPdxDsqZbIO~Hi1CY4RyVchvRR1ma1mh-dwnIqPuFWZxoBlDZuhFC~OtOuBIY9yFyUXxFg66uRvbk9bcfDRh16PnHEsVw9B1IS-bsXlA05a2MoAMWDqbnmTAnhA__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA


Ritagliamo la prima parte e dopo aver completato le linee con i numeri mancanti chiediamo

qual è il percorso più breve. Quanti passi deve fare il lupo per arrivare alla casetta A? Quan- ti

per arrivare a B? Quanti per arrivare a C? Facciamo emergere il concetto di sottrazione come

differenza osservando i tre percorsi.

Ritagliamo le mele presenti sulla scheda e proponiamo il seguente problema.

Il lupo ha deciso di portare 9 mele ai porcellini ma durante il tragitto ne perde 2. Quante

mele regalerà ai suoi amici?

Disegniamo sul quaderno un cesto e incolliamo le mele. Rappresentiamo poi l’operazione

utilizzando l’algoritmo 9 – 2 = 7 sulla linea dei numeri e con il diagramma. Con l’attività della

SCHEDA La casetta delle operazioni verifichiamo che i nostri alunni sappiano svolgere calcoli

veloci entro il 10 e ordinare i risultati delle operazioni da 1 a 9.

Percorsi e
operazioni

SCHEDA

DIDATTICA

La casetta delle
operazioni

SCHEDA

DIDATTICA

https://www.giuntiscuola.it/materiali/percorsi-e-operazioni
https://www.giuntiscuola.it/materiali/percorsi-e-operazioni
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/8c/77/8c77dee7-3554-4a5d-9fb6-b98cb8a4cf9b/vs13_2021_mate1_b.pdf?Expires=1677715200&Signature=c8dPDCiPjMkzZ~Ija7SeUOpIeqMR~vH~EthGUKTJ5gCKwt~bthJo76gu~hLAw9Y4dmxgFCaoOPBVhbbEkneHFqhknzScbcwbNU9~J7~1mY1UEyLVAMB9TyzbUaDBHjGoAqyPACwp~fUU7b67a84N-G5v1t-91NXGBWLouL9VSmDlgoDvdDsGH~3s-nVDPUZcJfiKAgAGQdZluZr3jlZ1-jeHTY22ffSna7uwzLoit4FdU0KOE5ADHGYfuFlF5bfJf~lIvpe4X5uP794nHmlVsZS4yFqkPW1rC31TwS3MBJBWJN2EoLNgawadB-TWDb-cYCn1GAG226Nby5pCzj68~A__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA
https://www.giuntiscuola.it/materiali/la-casetta-delle-operazioni
https://www.giuntiscuola.it/materiali/la-casetta-delle-operazioni
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/7a/87/7a87da15-b542-4f04-8465-c30937033b0d/vs13_2021_mate1_c.pdf?Expires=1677715200&Signature=QX93iNsAFzplDjb43SLnwLCJyR~1NEUAQYfwEqXIBKDN03vC9ogahoVTDfMr0PN7kBBsekT7BB-i7r522we~mOYNtAATJL99kqz6MNIF-S8olLml2F7zvcEnEqwrhA5hZj1o~rPF6MiMhVRDB0O5B97ObEa7eTn-U~JQgzYtzVRiqOif6Iimp8PqFWhqBX1RYhYyDZye7f-tPuh7Zt3pHsNX09KMyQ5kwCmFXATXGvgn8NBG38ezcV5hR93FVGxtWBTR88te-SLynui-kmJwx93BpBIbJngyykVRX9a-M1oNTpIMcus0IAVuh5oyFdf332Uic2ENAMswLuCXA0tFVA__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA


Per approfondire il tema della narrazione come strumento per sperimentare situazioni di vita

reale, possiamo fare riferimento alla VIDEOLEZIONE Matematica: tra narrazione e

costruzione.

Concludiamo la lezione proponendo nel LABORATORIO un gioco per osservare la struttura

additiva e utilizzare la linea dei numeri.

LABORATORIO

Lancia, scrivi e calcola
1. Stampiamo la SCHEDA  Lancia, scrivi e calcola  e inseriamola in un folder o

plastifichiamola, per poterla usare più volte.

2. Diamo indicazioni per costruire due dadi con il cartoncino. Essi dovranno contenere solo i

numeri da 1 a 5 (una faccia del dado resterà vuota).

3. Procediamo con il gioco. Lanciamo il dado 1, 2 o 3 volte a seconda dei numeri che

vogliamo affrontare.

4. Rappresentiamo il risultato come nella Fig. 2: con le cifre, le aste, i pallini, nel diagramma

e sulla linea dei numeri.

5. Osserviamo il diagramma e facciamo notare che l’addizione e la sottrazione sono due

operazioni inverse (Fig. 3).

Lancia scrivi e
calcola

IMMAGINE

https://www.giuntiscuola.it/materiali/lancia-scrivi-e-calcola
https://www.giuntiscuola.it/materiali/lancia-scrivi-e-calcola
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/bf/40/bf400743-302d-40fa-9f94-372c9e5ebad2/vs13_2021_mate1_d.pdf?Expires=1677715200&Signature=l2NVPFqjhbYvzawfZ8FIW3LsWuzTLoieuPM9FiBv5zUQdjm0xLHRfGoJ7YSeI2AILyBHJK7Vw2Ghi~1wbhC4I8uekFBwbsx2hYQncgiD8M8l8K1JI8wocYczq0pvcC9oHws5qNSG52fKKOb67EFGpGrN0TeO3HJG1MV4JTHu5c5SgVaL2gQZ9ydn5YaSqFFwkXknqLRKvKJoGyd00ZJARJgS6VPpPP8cd-Q8sn2~DW9F4gQFJsT86LOnksKAHkOtdxlrnG7cTiaABatZIF5sJfeF3QJ9UXy2h-ZqwrUJiLZs~Eyo1LIGGWtWXb6o0pc7kvjK0cWB7SAW17o-MEJ2bA__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA


L’alunna/o:

In modo completo, sicuro e autonomo, con tempi rapidi e spunti personali (Avanzato); con

qualche incertezza soprattutto in situazioni non note (Intermedio); in modo incerto e non del

tutto autonomo (Base); in modo incompleto e solo se guidato (In via di prima acquisizione).

Per il quaderno della documentazione: conserviamo il gioco realizzato nel laboratorio.

valutiamo

riconosce e opera utilizzando l’addizione e la sottrazione;•

risolve situazioni di problem solving. •


