
Prendibandiera

“Prendibandiera” è una variante di “Rubabandiera”.
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• Età: dai 6/7 anni.

• Giocatori: da 12 a 30 persone.

• Che cosa serve: un foulard per ogni giocatore.

• Dove si gioca: in uno spazio delimitato da due linee parallele a circa 22 metri di
distanza.

• Durata: intorno ai 20 minuti.

Come inizia il gioco

• Si formano due squadre.

• I giocatori di ogni squadra si dispongono a distanza di un metro sulla propria linea di gioco.

• Ai giocatori disposti l’uno di fronte all’altro (stando sulla propria linea) viene dato uno stesso

numero di riferimento (1, 2, 3...).

• Ogni giocatore dispone il proprio foulard a circa 10 metri di distanza davanti a sé.

Come si svolge il gioco

Il conduttore dice un numero che corrisponde ai giocatori: per esempio “Tre!”

I giocatori con il numero corrispondente corrono a prendere la propria bandiera (cioè il proprio

foulard).

Come termina il gioco

Il giocatore che prende la propria bandiera e torna per primo alla linea di partenza conquista un

punto per la propria squadra.

Vince la squadra che ottiene più punti o che raggiunge il punteggio prestabilito.



Scopri tutti i passaggi e le istruzioni del gioco guardando il video tutorial.

Per saperne di più

“Prendibandiera”, dal punto di vista delle “relazioni in gioco”, è una competizione fra squadre caratterizzata

da duelli dove si hanno pari opportunità. Quindi, è una “competizione simmetrica fra squadre con duelli

simmetrici tra individui”.


