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GIOCARE CON LE BIGLIE

Italiano • Classe seconda 
Scheda 1

Comprendere testi di tipo diverso, continui e non continui, in vista di 
scopi di intrattenimento e di svago.

• Leggi le istruzioni per giocare con le biglie.

Luogo: in spiaggia 

Occorrente: piccole sfere di materiale duro (plastica o vetro), 
legnetti e conchiglie

Partecipanti: due o più

Fasi del gioco: prima di iniziare il gioco, si prepara la pista 
tracciando un percorso con qualche ostacolo (curve, buche, 
legnetti, conchiglie...). 
I giocatori posizionano la biglia sulla linea di partenza. Chi tira, 
colpisce la biglia con uno scatto delle dita, facendola avanzare 
lungo il percorso. 
Se la biglia cade 
nella buca, si 
arresta contro il 
legnetto o esce 
dal circuito, deve 
essere ricollocata al 
punto di partenza. I 
giocatori si alternano 
nel fare i tiri.
Vincitori: vince 
chi tira per primo 
la biglia oltre il 
traguardo.


