
Laboratorio sulle storie

Materiali da suonare
Il bioparco

Esempio di ambientazione: il mare
a cura di Gianni Silano

Materiali a completamento del secondo appuntamento 
del laboratorio delle storie per il triennio del 12 aprile
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MATERIALI DA SUONARE



Laboratorio sulle storie

LA RANOCCHIA SALTERINA 

La ranocchia salterina (suono)
come sempre ogni mattina   
salta allegra in mezzo al prato 
per raggiungere lo stagno  
quando giunge sulla riva (stop suono)
senza perdere un minuto  
fa un bel tuffo sorprendente (splash) 
e nuotando si fa il bagno (suono)
nell’acqua trasparente!

L’UCCELLINO CANTERINO

L’uccellino canterino (suono)
che svolazza in mezzo ai rami
vuole fare colazione  
con un grasso bel vermone (stop suono) 
becca becca l’uccellino 
becca il povero vermone
e poi torna nel suo nido (suono)
per portarne un pezzettino 
al suo piccolo pulcino!

AUDIO BIOPARCO disponibile al link:
https://www.giuntiscuola.it/strumenti/il-triennio-audio-bioparco
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IL SERPENTE A SONAGLI

Il serpente a sonagli (suono)
striscia lento tra le foglie
con la lingua saettante
e la pelle verde e gialla
quando è stanco s’acciambella (stop 
suono)
sotto un sasso rovente
e quando si è ben riscaldato
riprende a strisciare, (suono)
a strisciare  e a sibilare!

IL CAVALLO IMPETUOSO

Il cavallo impetuoso (suono)
al galoppo se ne va
con la sua criniera al vento 
corre libero e contento
ogni tanto fa un nitrito (stop suono)
ed un salto portentoso
poi s’impenna vanitoso
e riprende al galoppare (suono)
su pei monti, fino al mare!

AUDIO BIOPARCO disponibile al link:
https://www.giuntiscuola.it/strumenti/il-triennio-audio-bioparco
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IL CANGURO CON LE MOLLE

Salta salta anche il canguro (suono)
con le zampe con le molle
salta in mezzo alla pianura
tra cespugli ed alberelli 
si ferma a sgranocchiare (stop suono)
qualche foglia tenerella,
accarezza il figlioletto
che protetto nel marsupio  
succhia il latte e fa le bolle
e poi ricarica le molle e… ritorna a 
saltare! 

L’ELEFANTE PESANTONE

L’elefante pesantone (suono)
cammina lentamente 
dondolando il sederone
un po’di qua ed un po’ di là
quando vede in cima al ramo (stop suono)
un bel frutto di stagione
lui barrisce soddisfatto
tira su il suo nasone
e presto detto, presto fatto
e se lo mangia in un boccone

AUDIO BIOPARCO disponibile al link:
https://www.giuntiscuola.it/strumenti/il-triennio-audio-bioparco
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LA SCIMMIETTA CURIOSONA

La scimmietta curiosona
Con le braccia penzoloni
Salta svelta in mezzo ai rami
Di un bellissimo baobab
Si spidocchia un po’ la testa
si gratta il suo pancione
mangia pure una banana
e poi appesa a una liana
gioca a fare… l’altalena!

IL LEONE AFFAMATO

Il leone affamato
Con la bocca spalancata
Cerca cerca minaccioso
Un bel boccone appetitoso
quando lo vede da lontano
s’accuccia silenzioso
quatto quatto s’avvicina
pensando ecco la mia cena!
E con un salto portentoso
se lo mangia in un baleno! 

AUDIO BIOPARCO disponibile al link:
https://www.giuntiscuola.it/strumenti/il-triennio-audio-bioparco
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L’AMBIENTAZIONE DEL MARE
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Condividete i vostri personaggi, 
i vostri burattini “da banco” e le vostre storie

al link https://www.giuntiscuola.it/pubblica-articolo

https://www.giuntiscuola.it/pubblica-articolo

