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Personaggi allo specchio TALIANO

:  Classici tascabili

Lavorare nella costruzione di personaggi nella
lettura e nella scrittura perché:

e Stimola l'osservazione

* Accende la curiosita e la creativita
e Alimenta la conversazione

* Nutre le relazioni

* Mette in gioco le emozioni

* Aiuta nel superamento degli stereotipi

Tradotto da Elda Bossi
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_Nella storia di ogni bambino TALIANO

| bambini arrivano alla scuola primaria con il loro
«bagaglio» di personaggi:

* Fiabe classiche e meno classiche ' ‘NDOV‘ NA
LA FIABA |
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* Fiabe popolari

* Film e cartoni EVA

* Supereroi e super principesse

* Personaggi «familiari»
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_Iniziare dai personaggi TALIANO

MILLE STORIE

Un modo diverso di inventare storie:

IL MAGO BURLONE

I mago burlone si diverte a fare leSagigme
Trasforma gli orsi in alberi, le farfal
in fiori, 1 sassi in rane... creando
una grande confusione nella naturd:
Niente & come prima.

L'aquila reale trova una soluzione:
di notte ruba la bacchetta magica ¢
e la nasconde nel suo nido sulle rocee
> Il mago, senza la sua bacchetta,: K
B non puo pit fare i dispetti e finalme
¥ tutti possono vivere in pace.

@ Metti in ordine la storia. Numera i disegnida 1a 4.
B
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Lago Blu 1, Letture, pg.76

iniziare dai personaggi per arrivare alla

trama.

¥

&

~

@O GIUNTIScuola

B . . o b
28/10/2020 — Costruttori di personaggi, 10 ‘ o bone o Aol

luoghi e di storie




_La scelta dei personaggi TALIANO
oy

Possibilita NEL PAESE DEI DRAGHI

Lontano lontano, nel paese del draghi, viveva una
voita un piccolo drago. Per noi naturalmente non era
poi cosl piccolo; era pur sempre grande quanto tre
. elefanti mess: insieme.
L4 U m a n I Ma per un drago era davvero molto piccolo
E non soltanto questo, era anche terribilmente timido.
Non appena lo guardavano, il piccolo drago diventava
tuto f0s550 come un pomodoro,
Si confondeva e cominciava a stropicciare | pied: per
. . terra e, invece di sputare fuoco, sputava solo scintille
o An I m a I I piccolissime. Naturalmente tutti gli altri lo dendevano;
- Oh, oh, non servi proprio a niente, Finora non sel
neppure s1ato capace di rapire una principessal -
rideva suo fratello maggiore
Il piccolo drago diventava sempre piu timido
. . Col passare del tempo non 030 neanche pid uscire
Fa n ta St I C I dalla sua caverna, Se ne stava seduto tutto triste in
un angolo: “Che cosa posso fardi? Tutti mi deridono.
Eppure sono coraggioso come loro. O almeno. .. quasi
Gliela faro vedere!”
E in cuor suo decise di rapire una princapessa

Jodee Stmed. O crago tamia, Gdzon! Arky

* Oggetti animati e

& sotrolinea di verde le parole che

descrivono com'e il drago fisicamente. [ scaIvo B
& La parola sottolineata descrive invece
il carattere del drago. In che modo @ Secondo te, come finira
il drago dimostra di essere timido? la storia? Il drago trovera
Sottolinea di blu le parole che lo spiegano. la principessa?

EA
Lago Blu 2, Letture, pg. 76
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La scelta del nome ITALIANO

* U'importanza del nome
* Scegliere nomi comuni

* |nventare nomi

* Chiedere aiuto alla grammatica N £ Ay
per ideare nuovi nomi pEC2 A Lo O] e

e Stravolgere nomi gia esistenti
reali o delle fiabe.

* Imparare a ispirarsi

«Home sweet home», Carnevale di Viareggio, 2020
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Nota al ma rgine ITALIANO

Interagire coi vissuti reali e immaginari
dei bambini significa partecipare alla loro
vita e dare la possibilita di:

* conoscerci, condividere, viaggiare
insieme nel mondo della scuola (e non
solo) in modo ravvicinato.

* mettere in discussione gli stereotipi

28/10/2020 — Costruttori di personaggi,
luoghi e di storie

o b GIUNTI Scuola
10 ‘ oatn/rbcmza,ouw{n,




_La carta di identita TALIANO

DESCRIVO UNA PERSONA

3 Completa il testo e desrivi una persona della scuola che tutti
conoscono, Utilizza le parole che ti diamo fra parentesi.

| primi passi per inventare un
nostro personaggio...

La persona che voglio descrivere si chiama
E (alto / bass Aobusto / esile

\
o Eta Ha i capelli / / julati? Neri / i / /

nahi / cort

* Luogo di nascita oot ples

1 suoi occhi sono (1 ¢ allungati? ¥ / grar
NEH 7 castant Fverd S 3zl
* Altezza
Il naso & tto/ 1a/apatata/ f
® C Ha la bocca cola/ i e identi
Orporatura l)::sorxlt:s;;cstzc 1 ' ,‘ ..'/v port

hiati l's r
Ha un carattere

e Occhi, viso, bocca

3 Leggi ai tuoi compagni cié che hai scritto, senza dire di chi parli
$e hai descritto bene la persona, | compagni indovineranno chi &,

Lago Blu 2, Grammatica e scrittura, pg.
55
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La descrizione fisica ITALIANO
Ny :

Due premesse importanti: DESCRIVERE
UN PERSONAGGIO .

1 o,
» . >
£ Oeviinventare un personaggio per una storla. Come vuoi ’ Q.f_ > ”

 Stimola la capacita di osservazione e

=
L

 Amplia il lessico

* Non dimenticare che nel mondo fantastico :
siamo (abbastanza) liberi di creare oltre gli R
stereotipi esistenti

EJ Ora scrivi la descrizione completa del tuo personaggio. Usa le parole
¢ le espression| che hal scelto prima o altre che ritieni pit adatte.

| o |
Lago Blu 3, Grammatica e scrittura, pag. 94
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_Liberare i cinque sensi TALIANO

Che odore o profumo ha il nostro ARRICCHIRE UNA STORIA
CON LE DESCRIZIONI

personaggio’? —

* Come sono la sua voce e il suo modo di o

# campanello. Era verwuta Soha od apeire, butla come sempre
ano abbracciate! "Ti stavo aspettando”, aveva detto Sofe. “La merendc

parlare?

perché | syt genr

ton lavoravand fnd a tardk ¢ led era con ka nonng,

che perd non stava bene.

L]
[ ] CO m e S I m u Ove ? B3 ora leggi queste parti dexcrittive. Dove le inseriresti per arricchire i testo?
° Colora | quadratini nel testo, con il colore corrispondente alla descrizione
da inserire
. AV e trecCine rigide, Con endimi Hocchs Turchesr. St era dipinta 1l Naso ¢k 70550 ¢
disegnata delle lentiggine. Aveva un 1ito enorme, forse dells madre, ¢ dele icarpe
grandi con il tacco

* Che espressioni fa?

14 un et i 2ala & CHOLOOlS enorme, CON | Gradini di Marmo e 4 Cormmand ¢
n

31 pacsrs, dai biscott 13t da Sola a1 lecca-lca

e Come cammina?

B} continua il racconto: cosa faranno Nadia ¢ Sofia insieme?
Come si concludera la visita?

* Proviamo a drammatizzarlo?

a Riscrivi sul quaderno il testo completo, Usa I tecnica dell'avtodettato:
leggi una frase o un paragrafo, pol copri il testo e sfidati a riscriverio con
Fortografia e la punteggiatura corrette.

Lago Blu 3, Grammatica e scrittura, pg.96
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ITALIANO

Che tipo e il nostro personaggio?

Che carattere ha?

Cosa fa nella vita di tutti i giorni? Con chi

abita?

Cosa ama fare? Cosa detesta?

Quali sono i suoi sogni?
Cosa desidera?
Di cosa ha paura?

LA MAESTRA TIRAMISU

€ vorrebbe a¢

Ecco appanre 13 Maestra Tiramsi. Entrd spazzando
mento Con 1a QONN3 Nefa, CON UNa Mangd sofreggeva
un vocabolano e con I'altra brandiva una bacchetta
tutta nodi. Dalla chioma di capelli nen sfuggranc
delie cocche attorcighate che parevano serpents
Il 500 vis0 $i distingueva appena nella penombra, ma,
da guel poco che vdero, | bambeni compresero che
con lei non c'era da scherzare
Accidenti! ired Freddy.
Chi ha parlato? - stndette la Maestra scrutando fra
gl scolari. Freddy credette di speofondare, ma
una bambina nel primo banco gli venne in &uto dcendo

a

- Un topoling ha squittito, S»g ora Maestra

Il badello tird una cordcella, si udi suonare un campanelio
¢ 1a Maestra Tiramish sall in cattedra, 1l suo grembaule
scrcchiolava, 1 suoi occhi emettevano fiamme

- Ebbene, can moccioss, avete prepacato la lenone?

- 54, SIgnora - nisposero 1 bambin

- Allora vi interrogo - affermo la Maestra

Prese in mano quell'essere peloso che teneva

sufla cattedra e comincio ad accarezzario affettuosamente
era un 1agno di <irca mezzo chilo, con due occhietts rossi
che guardavano malignamente | bamben|

© Modifica Faspetto fisico, "abbigliamento
¢ il comportamento della Maestra Tiramist
¢ rendila un‘insegnante allegra e dolce.

IL TESTO DESCRITTIVO

@ | capelli
della Maestra
Tiramisa sono
paragonati a:
tentacoll
wipenti
Cerchia nel testo

le pacole che te
lo fanno capire.

| paragoni ¢k dicono
a cosa assomiglia
qualcuno o qualcosa.

Lago Blu 3, Letture, pag. 55
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~ Diamo vita al personaggio e

AR @. File Modifica , Taio

* Disegnare il nostro personaggio ke

* Drammatizzarlo l e s | P28 P
] Riempimento ’ v | Contorno u 0 b ::.;5 - :SEHS b Y

* Scrivere una lettera o un n -

TaX 272 t*

monologo con cui si presenta T PEERS

i & -
* Provare a costruirlo con Scratch. = | / 0

i .
https://scratch.mit.edu/ i
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https://scratch.mit.edu/

~ Modalita operative TALIANO

* |n gruppo
* A coppie
* Singolarmente

* A classi parallele

* Mediare

Scuola Primaria F. Tomei, Viareggio (Lu)

~

GIUNTIScuola
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.~ Personaggi che si incontrano ITALIANO

[ 0RA SO ARG
s P
LA SIRENETTA .

* Lavorare in due gruppi su due personaggi, AN, ool §

anni fa, il re del mare, nel suo splendido castelio di perfe
¢ coeallo

Era vedovo da molti anni & vavéva con 13 sua buona

¢ nobile madre che lo Jutava a crescere le se pceole

due personaggi che magari possono ot e ey A

chiara e fine come 1a spuma del mare e | suol occhs biu
Sin dalla piu tenera eta cantava soavemente, € 1a sua voce
era cosi dolce che tutto ¥ regno si incantava ad ascoltarla

incontrarsi... o e

@ sottolinea nel testo fa parte che descrive la sirenetta, Pol rispondi alle domande.
Quali aspetti della sirenetta vengono dexritti? Segna con una X.

Laspetio fico. L'abbighamento Il carattece § comportamento.

@ Completa la tabella.

Cid che viene descritto Aggettivi usati per deicrivere
sirenetta 12 pi govane,
pelie ¢
occh
voce

@ Quali dati sensoriali trovi nella descrizione della sirenetta? Colora,
Visive Gustaten Tatuli Uditiv Offatid

CONOCACERS LT CARATTERISTICHE DI UN TISTO DESCATTIVO
' P

Lago Blu 3, Letture, pag. 65
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. IN una storia! ITALIANO

* Dove? Quando? o
Gianni Rodari

* Cosa era successo prima? GRAMMATICA

* Qual e il problema da risolvere? IE,LI\ErI\l-'II-':tL\\SIA

Introduzione all’arte di inventare storie

* Come si sviluppa la trama tenendo conto delle
caratteristiche dei due personaggi?

* «Insalata di favole» e altri preziosi suggerimenti di
Gianni Rodari

2013

40 ANNI

/:<f'_ G ) .

( ﬁ% Edizione speciale
(% 5 4 . .

< arricch

=i rricchita
Einaudi Ragazzi da contributi inediti
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_ Pronti per saltare nello specchio? ITALIANO

«Scrivere € sempre nascondere

qualcosa perché poi venga

j j = —
58 3 e

scoperto»

¥
o
AR ~
/! » M. L
a =
L2 /¥
s’ 1 ~

o

(Italo Calvino)
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