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Calcolatrice e altre strategie

La calcolatrice è uno dei principali strumenti compensativi a disposizione dei

bambini con difficoltà di apprendimento.

di Marianna Nicoletti 20 ottobre 2021

PERCORSO DI VALUTAZIONE INIZIALE

Da solo:

PERCORSO DI LAVORO

In coppia o piccolo gruppo:

PERCORSO DI CONSOLIDAMENTO

Con l’adulto:

MODALITÀ DI LAVORO DEL BAMBINO

svolge esercizi, guidati e non, in cui è  richiesto di calcolare delle somme

utilizzando le proprietà commutativa e associativa.

•

in coppia esegue delle addizioni utilizzando la calcolatrice e poi su carta, in

entrambi i casi ricorrendo alle proprietà.

•

revisiona quanto emerso dal lavoro di gruppo e analizza quali sono state le

maggiori difficoltà incontrate.

•

SCHEDE | DIDATTICA DIGITALE INTEGRATA - DDI

SCHEDA Le proprietà dell’addizione•

SCHEDA Gara di addizioni•

Percorso di valutazione iniziale

ATTIVITÀ 1



Proponiamo alcune somme da calcolare con l’aiuto delle proprietà commutativa e associativa,

consegniamo come guida la SCHEDA Le proprietà dell’addizione.

Chiediamo poi ai bambini di controllare con la calcolatrice il risultato ottenuto, sia svolgendo

direttamente il calcolo, sia svolgendo l’operazione ottenuta dopo l’applicazione delle proprietà.

Lo scopo è verificare che conoscano le proprietà e che riescano ad applicarle per rendere più

agile il calcolo.

Percorso di lavoro

Dividiamo la classe in gruppi di quattro e all’interno di ognuno formiamo la coppia Pitagora e la

coppia Archimede.

Distribuiamo la SCHEDA Gara di addizioni con i due “fogli gara” contenenti delle operazioni da

risolvere.

ATTIVITÀ 2

Le proprietà
dell'addizione

SCHEDA

DIDATTICA

https://www.giuntiscuola.it/materiali/le-proprieta-delladdizione
https://www.giuntiscuola.it/materiali/le-proprieta-delladdizione
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/f6/13/f6135a52-20d4-4e3b-9980-f9cf13035e86/vs13_2021_inclusione_scheda_1.pdf?Expires=1677715200&Signature=Suzuz67H5WcTJA5ijud3HTkaXoH5Mtm5UMqdI7suSXqODN4rFM6qbAxQxtwEqyfndk5MgEbRsVjSWy-7PmzySuI577UuXENpqTHW-LZO8bq3I1bOBIGsPJT3A89T1G4OvYSgvbx2YjOIhDj1nKq6WcAD8y0AJpBT2c-BzuBwOEy832vJqopwM3v0~AuntgXhP7DuX3efBNA1TaiduRAGh0Vyrb1xUlkJ1Pu473fh0fe89IwdbH94OsWZmaI96U3Mv5Fq2Fo8cY1sgWggcE~WgKj11oJe7BdYg1R3CuzODwQu9wgRTqFGYiA6jNOKoIBFhVZixO8JsniPxYy~ntzvdg__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA


In un tempo prestabilito, la coppia Pitagora usa la calcolatrice per risolvere le operazioni,

mentre la coppia Archimede svolge i calcoli a mente, utilizzando le proprietà dell’addizione, ma

senza mettere i numeri in colonna. La coppia che utilizza la calcolatrice ha però un elemento di

difficoltà in più, non può premere un tasto (per esempio il numero 6): in questo modo i bambini

sono obbligati a trovare delle strategie di calcolo che permettano di arrivare comunque al

risultato corretto.

Terminata la prima manche, le coppie si scambiano i ruoli.

Ogni calcolo corretto vale due punti e vince la squadra che totalizza più punti.

Possiamo riproporre la sfida, aumentando di volta in volta la difficoltà.

Percorso di consolidamento

Nella fase di confronto insegnante/alunno, possiamo decidere di svolgere una diversa attività in

base a come il bambino ha affrontato il gioco, alle difficoltà che ha incontrato e alla sua

partecipazione nel lavoro di coppia:

ATTIVITÀ 3

se non ha mostrato troppe perplessità e ha collaborato in modo costruttivo con il suo

compagno, analizziamo con lui le strategie di calcolo usate dalla squadra avversaria per

ragionare su quale sia stata quella migliore, quali sono pro e contro di ciascuna e se ci sono

casi in cui è facile svolgere calcoli senza l’uso della calcolatrice, ma ricorrendo a “trucchetti”

che sfruttano le proprietà delle operazioni;

•

se invece notiamo molti errori nel “foglio gara” del bambino, analizziamoli con lui per capire

come poterlo aiutare a migliorare.

•

Gara di
addizioni

SCHEDA

DIDATTICA

https://www.giuntiscuola.it/materiali/gara-di-addizioni
https://www.giuntiscuola.it/materiali/gara-di-addizioni
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/59/ff/59ff263d-3e3e-4838-b141-428c8730c705/vs13_2021_inclusione_scheda_2.pdf?Expires=1677715200&Signature=Oq7mBk-kvErsheYU~eZRwIWAA07ssUZE7LItvTqL0OoH8toBkTm247nBz4VNMS21VKCeAw3hT~vNNE2fXy993cf6kde-k6jO5Ain0udkIJSqhyrC6sL7kpr-M~tYxNp6qDEOMGbba289oYhptsNgu4tkxoE3eCwex01zbL7twFwagZH~o5U5fYX7x6Yxlc8wS8lqvfiw3Pk-RK1ehOlIHI~iyr35k3KxSACB93iRK5QvYMKgj75msOHUk6pSe5a5MmBJ2Khv9gotmw7ouKv-b37l7Z2mTd8soYFPIKHrN41E-yvEsLQNM0qxiUVdCsYRSwklyeqs0hkL73Wd255g~w__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA


Il gioco è sempre una modalità accattivante anche per i bambini in difficoltà, in particolare

quando devono collaborare con i compagni. Infatti, in questa modalità lavorano per il gusto di

giocare e sfidarsi, anziché limitarsi a svolgere il compito assegnato dall’insegnante. Nel

confronto tra pari emergono le diverse strategie e ognuno, più o meno bravo, può portare il

proprio contributo.
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