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VERSO I TRAGUARDI DI COMPETENZAÈ Halloween e imparare a conoscere un villaggio 
con le sue vie, negozi ed edifici non è mai stato 
tanto divertente: da un momento all’altro può 

sbucare fuori uno dei simpatici mostri che caratteriz-
zano questa festa. E se non li incontriamo per caso, 
non ci resta che seguire le istruzioni per andarli a 
cercare direttamente a casa e proporre loro un bel: 
“Dolcetto o scherzetto?”

Questo mese parliamo di...

The haunted village

Disegniamo sulla collina tre case at-

torno a un castello, quindi esclamiamo: 

“Look! A small village! There’s a a castle 

and there are three houses!”. Chiamiamo 

un bambino alla lavagna e chiediamogli di 

disegnare quanto indichiamo: “There are 

two restaurants”. Proseguiamo con più 

bambini. Facciamo notare la presenza del-

la –s dei vocaboli plurali, accentuandone la 

pronuncia.

Attacchiamo tutte le carte in maniera 

ben visibile e giochiamo a “In my village 

there’s a...”: ogni alunno deve ripetere la 

frase aggiungendo ogni volta un edificio al 

villaggio e deve ricordare anche tutti quelli 

detti dai compagni precedentemente, for-

mando un lungo elenco di edifici. Quando 

un bambino sbaglia, si inizia da capo con il 

compagno successivo. 

Consegniamo la scheda 1. Chiediamo 

di leggere le descrizioni dei primi due vil-

laggi e di disegnarli, quindi di completare 

le descrizioni degli altri due.

MOSTRI TRA LE VIE

Se possibile, disponiamo i bambini in 

cerchio e posizioniamo sul pavimento una 

striscia di carta su cui avremo scritto “Main 

Street”. Allineiamo lungo la strada i vari 

edifici dicendo: “In the village there’s a 

school. Next to the school there’s a library. 

The church is between the library and the 

cemetery, but the castle is opposite…” 

Riattiviamo così le preposizioni utili a 

localizzare (affrontate l’anno scorso in 

"La Vita Scolastica" n.4/2016, pp. 131-

133). Quando il villaggio sarà completo, 

domandiamo individualmente: “It’s next to 

the library and opposite the church. What is 

it?” oppure: “Where’s the dark wood?”

Ritagliamo il fantasma della scheda 2 e 

spieghiamo: “It’s Halloween in the village! 

Where’s the ghost?”. Mettiamolo davan-

ti al castello dicendo: “He’s in front of the 

castle!”, quindi invitiamo i ragazzi a porsi la 

mano davanti al viso e diciamo: “The hand 

is in front of your face” poi suggeriamo 

Obiettivi

l  Riconoscere e nominare il 
lessico relativo a Halloween e al 
villaggio.

l  Leggere e comprendere la 
descrizione di un luogo.

l  Scrivere semplici frasi per 
descrivere un luogo.

IL VILLAGGIO

Ingrandiamo e ritagliamo gli edifici 

della scheda 2 e disegniamo alla lavagna 

una collina. Diciamo: “On the hill there’s 

a church” e posizioniamo la chiesa sulla 

cima.

Proseguiamo con gli altri edifici introdu-

cendoli con la formula There’s a… Alla fi-

ne, ripetiamo i vocaboli coralmente, quin-

di attacchiamo una carta a faccia in giù e 

chiediamo: “What’s there on the hill?” e 

lasciamo che i bambini tentino di indovi-

nare dicendo: “There’s a…” . 

L’alunno:

l riconosce e utilizza gli elementi del lessico trattato in 
scambi di informazioni;

lproduce semplici messaggi orali e scritti relativi alla 
sfera personale e all’ambiente;

lascolta e comprende storie, brevi dialoghi e testi;

l interagisce nel gioco nelle attività di classe;

l riflette sulla lingua e coglie rapporti tra forme 
linguistiche e usi della lingua straniera;

l individua aspetti culturali dei Paesi anglofoni.

LESSICO • House, castle, school, library, restaurant, cemetery, 

church, dark wood, shop; in, on, under, behind, in front of; 

ghost, mummy, bat, skeleton, monster, Jack o’Lantern, devil…

STRUTTURE LINGUISTICHE • There’s / Is there…?; Whe-

re’s …? Who’s next to…? Ghost is opposite… Is ghost…? 

Yes, he is, no he isn’t; go straight on, turn right/left, stop.

VILLAGE DIRECTIONSHALLOWEEN

PER SAPERNE DI PIÙ
l Story of Jack o’Lantern: www.youtube.com > 

The story of the Jack oÕLantern

RACCORDI
l GEOGRAFIA
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“behind” portando la mano dietro la nuca. 

Esercitiamoci con le mani, poi ritagliamo altri 

personaggi di Halloween e mostriamoli per 

riattivare il lessico. Sistemiamoli nel villaggio, 

davanti, dietro, accanto o in mezzo agli edi-

fici. Chiediamo: “Who’s next to…? Where’s 

Jack o’Lantern?” e così via.

Obiettivi

l  Interagire per localizzare oggetti 
e persone. 

l  Leggere e comprendere la 
descrizione di un luogo.

l  Riflettere sulla lingua.

GIOCHIAMO A NASCONDINO

Ritagliamo il pipistrello della scheda 2. 

Chiediamo ai ragazzi di coprirsi gli oc-

chi mentre invitiamo uno di loro a na-

sconderlo dietro a un edificio del villag-

gio. Facciamo aprire gli occhi e diciamo 

che stiamo giocando a hide and seek e 

dobbiamo trovare il pipistrello. Doman-

diamo: “Is the bat behind the castle?” 

Scriviamo alla lavagna Yes, he is e No, 

he isn’t per guidare gli alunni alla rispo-

sta corretta. Invitiamo tutti a porre altre 

domande finché non scopriranno la po-

sizione del pipistrello. 

Diamo a un altro bambino la fotocopia 

ingrandita della scheda 2 e chiediamogli di 

disegnare un fantasma in una delle caselle 

della mappa senza mostrarla ai compagni, 

quindi diamo il via alle domande: “Is the 

ghost in front of the houses?”; invitiamo 

i bambini a porre domande con behind, 

next to e in front of finché non lo avranno 

trovato. 

Distribuiamo la scheda 2 e facciamo 

giocare a coppie: un bambino sistema i 

personaggi sulla sua mappa e l’altro chie-

de le informazioni necessarie per siste-

marli nello stesso modo sulla sua scheda. 

Nel turno successivo i ruoli si invertiranno.

Infine chiediamo di ascoltare le nostre 

istruzioni e incollare i personaggi al posto 

giusto, quindi invitiamoli a completare la 

scheda. Diciamo:

“The ghost is behind the castle.

The witch is in front of the candy shop.

The monster is between the church and 

the school.

Jack is next to the restaurant.

The cat is under a tree in the dark wood.

The bat is on the castle.

The skeleton is in front of the

houses.

The mummy is in the cemetery.”

Al termine, chiediamo ai bambini di scri-

vere sul quaderno la posizione dei perso-

naggi fornendo una frase guida.

 Operiamo una semplice riflessione 

sottolineando il cambio di posizione tra 

soggetto e verbo nelle le frasi affermati-

ve e quelle interrogative:

The ghost is…

Is the ghost…?

Obiettivo

l  Chiedere e dare informazioni 
per raggiungere un luogo.

DARE E RICEVERE ISTRUZIONI

Mettiamoci in piedi al centro della clas-

se e chiamiamo un bambino accanto a 

noi. Con le braccia in avanti diciamo: “Go 

straight on!” e con un gesto invitiamo il 

bambino ad andare dritto davanti a sé. 

Esclamiamo: ”Stop!”, quindi invitiamolo a 

seguire un nuovo comando: “Turn right!”. 

Assicuriamoci che tutti ricordino la diffe-

renza tra right e left, poi procediamo con: 

“Turn left!”. Chiediamo a tutti di alzarsi e 

mimare con i gesti delle mani le indicazioni 

go straight on, turn right/left, stop. 

Disegniamo alla lavagna un percorso 

come questo:

Chiamiamo un bambino e invitiamolo a 

mettere il dito sul cerchietto nero in bas-

so, quindi didiciamo: “Go straight on, 
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turn right, then turn left. Turn left again, 

then turn right. Stop. Where are you?”

Chiamiamo un altro bambino e mo-

striamo alla classe il disegno che voglia-

mo che raggiunga, quindi chiediamo di 

dare in coro le istruzioni per farlo giun-

gere al simbolo indicato.

Consegniamo la scheda 3 e spie-

ghiamo che si tratta del villaggio visto 

dall’alto. Spieghiamo ai bambini che 

dovranno individuare la posizione del-

la strega seguendo le nostre istruzioni: 

“Start from the cross opposite the ce-

metery, go straight on Halloween street, 

turn right in Skeleton street, then turn 

left. The witch is opposite the school. 

Where is she?” 

Illustriamo altri percorsi, poi chiediamo: 

“Where’s the church?” e invitiamoli a for-

nirci le istruzioni per raggiungerla a partire 

dalla croce davanti al cimitero. 

Quando i bambini saranno più sicuri, cam-

biamo il punto di partenza: “Start from 

the castle. Where’s the clothes shop?”

Facciamo svolgere le attività della 

scheda 3, chiedendo ai bambini di dare 

le istruzioni per raggiungere le case dei 

personaggi.

Obiettivo

l  Ascoltare e comprendere una 
storia.

JACK OÕLANTERN

Scriviamo alla lavagna in ordine spar-

so le parole: Jack o’Lantern, devil, trick, 

heaven, hell, bad. Chiediamo ai bambi-

ni se ne conoscono il significato e spie-

ghiamo che sono riferite alla leggenda 

di Jack o’Lantern. Facciamo ipotizzare 

(in italiano) come queste parole possono 

essere collegate alla famosa zucca, sim-

bolo di Halloween, quindi consegniamo 

la scheda 4 e leggiamo la storia. 

Chiediamo di tagliare le immagini della 

storia e di metterle in ordine. Rileggiamo 

la storia mentre i bambini controllano 

di aver disposto le immagini nell’ordine 

corretto, quindi facciamole incollare sul 

quaderno chiedendo di corredare ogni 

immagine con una delle didascalie in 

basso.
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scarica le schede www.lavitascolastica.it > Didattica

Scheda 3 Scheda 4

WHEREÕS THE...?

• Write the names of the shops and write the instructions to 
get there.

Dare informazioni per raggiungere un luogo.

1. Excuse me! Where’s the school?

Go straight on, turn right, then turn left. The school is opposite 
the library.

2. Excuse me! Where’s the monster’s house?

...................................................................................................

...................................................................................................

3. Excuse me! Where’s the ghost’s house?

...................................................................................................

....................................................................................................

4. Excuse me! Where’s the witch’s house?

...................................................................................................

...................................................................................................
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JACK OÕLANTERN

• Cut out, listen and put the story in order. Then stick the 
text next to each picture.

AscoltAre, comprendere e AssociAre didAscAlie A unA storiA.

Once upon a time there was a 
man. His name was Jack. He was 
very bad.

One day he played a trick on the 
devil!

When he died, on 31st October, 
he was not allowed to go to 
heaven because he was too 
bad...

...and he wasn’t allowed in hell 
because the devil was still angry 
with Jack!

So he is still wandering on the 
Earth, holding a lantern made of 
a carved pumpkin.

Today Jack o’Lantern is the 
symbol of Halloween!
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Scheda 1 Scheda 2

VILLAGES

• Read and draw the two villages. Then look and write about 
the other two.

Leggere, comprendere e compLetare per iscritto La descrizione di un Luogo. 

In this village there’s a castle, a 
dark wood and a library. There 
are two shops.

In this village there’s a church, 
a cemetery and a school. There 
are three houses.

In this village there’s a 
.........................., a ..................., 
and a .............................. . There 
are two .............................. .

In this village there’s a 
..................... and a ................. . 
There are two .......................... 
and three .............................. .

HIDE AND SEEK

• Cut out the Halloween characters and play.

•Listen to the teacher and stick the Halloween characters on 
the map. Then answer the questions.

1. Is the ghost behind the castle? Yes, he is!

2. Is the witch behind the candy shop? .........., .......... .......... .
3. Is the monster between the church and the school? 
.........., .......... ........... .
4. Is Jack o’Lantern on the restaurant? .........., .......... .......... .
5. Is the cat under a tree in the dark wood? .........., .......... .......... .
6. Is the bat in the castle? .........., .......... .......... .
7. Is the skeleton in front of the houses? .........., .......... .......... .
8. Is the mummy in the cemetery? .........., .......... .......... .

Leggere e comprendere descrizioni per LocaLizzare oggetti e persone.

BOOK 

SHOP
FAST

FOOD

CLOTHES

SHOP

SUPERMARKET

CANDY

SHOP
LIBRARY

SCHOOL


