B LEZIONE | ITALIANO | CLASSE 3°

Parole in relazione

Giochiamo a riconoscere e a costruire campi semantici, cogliendo relazioni di
significato fra le parole, partendo da immagini o ambienti. Riconosciamo i rapporti
di sinonimia, antonimia e omonimia, intuendo la funzione dei prefissi.
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ATTIVITA 1



Parole in campo

Iniziamo il percorso fornendo a ciascun bambino la SCHEDA Parole in campo: il mare.
Facciamo osservare 'immagine e chiediamo di inserire nei riquadri i nomi dei particolari.

pda Classe terza

» DAR‘OLE IN?IT\M!?(?‘ILHJTARE quole in
campo: il mare

indicano ciascun particolare.

B scHeba
DIDATTICA

Poi avviamo una conversazione guidata chiedendo cosa hanno in comune le parole presenti
nella scheda.

Convergeremo sul fatto che queste parole sono collegate fra loro per il significato che
esprimono.

Le parole spesso sono legate da un rapporto di significato e insieme formano un campo
semantico.

Possiamo formare tanti campi semantici e questi possono contenere tantissime parole. Un
campo semantico si ottiene quindi facendo una serie di associazioni di idee e le sue parole sono
come i nodi di una rete che si forma nella nostra mente.

A questo punto distribuiamo le SCHEDE Parole in campo: la montagna e Trova l'intruso.

da Classe terza

-
OLE IN CAMPO: LA MONTAGNA Pa role In

immagine, poi riscrivi le parole nella colonna
adatta della tabella che segue.

[E— Trova l'intruso

guenti gruppi di parole, cancella lintruso e
‘campo semantico scegliendo fra quelli proposti.

cq m po: I a ) elettrodomestici * sport « indumenti « alimenti e Ca m pi

Giubbotto Lavatrice

Vestito Frigorifero ] g
montagna semantici
Maglietta Lavastoviglie
Pantaloni Frullatore
Felpa Tostapane
Pasta Tennis
Abete, scoiattolo, tonno, farfalla, pino, tigre, sciare, volpe, Carne Cricket
bosco, nuotare, bambola, gufo, vetta, orologio, muschio, triglia, Pesce Calcio
lepre, fungo, lavatrice, tormante, lombrico, picchio, orata. Frutta Nuoto
Fiori Polo

PAROLE FUORI Pane Latitudine

PAROLE NELLA RETE e
DELLA MONTAGNA. DELAMSHEAGNA SC H E DA « Per ogni serie di parole dai un nome al campo semantico s C H E DA

che individuano.

patata - carota - zucchina - finocchio
DI DATTI CA . - | Calena - pendio — vetta — passo D I DATTICA
¢ | o[ ortensia — margherita - rosa - dalia
7| [ [ lenticchia — fagiolo — cecio — fava
tastiera — monitor - stampante — mouse

| RICONOSCERE LE RELAZIONI DI SGNIFICATO FRA LE PAROLE. RICONOSCERE
T | Uaeparrene (OLE A CAMPI SEMANTICL

LE RELAZION! DI LE PAROLE.
L'APPARTENENZA DELLE PAROLE A CAMPI SEMANTICI.


https://www.giuntiscuola.it/materiali/parole-campo-il-mare
https://www.giuntiscuola.it/materiali/parole-campo-il-mare
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/5a/f7/5af78701-6357-41dd-88ce-0ee6d35afc87/vs13_2021_ita3_a.pdf?Expires=1677715200&Signature=qxMAonXqk3kIpqU77upGxA6Cd2leS-Nfeb8cM3aB9eMwCEzWo-o3CWrWuW1gOzrs5g078IAZ-aL~F6u5a9CVS0K5lwgcz7OL0ajmf2bUMcmTWIsAWd9DhuHN4rPcaEuLYdlT2LRvBuZnihLhJ6o0YKOQmHB7pAi4kLb0SIGKAZ7GHjKUwhAoe9Nd-ubfPAVvszJ2hHvY1g9-MJcSyJkx6CAJa614gwc2pwZ8zVC~vMcYR~m7qwpwrdt2oWSBieISP8fykIpeNYfwpobGMiWBUTYn3XnUC2dI2lWQ0nmekh37QdGksshxB0hbe~2ddFWWffa9lC35LCmkWqO-3gfqNw__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA
https://www.giuntiscuola.it/materiali/parole-campo-la-montagna
https://www.giuntiscuola.it/materiali/parole-campo-la-montagna
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/83/8a/838a7ace-75b7-4bd4-8a35-e105848f70b8/vs13_2021_ita3_d.pdf?Expires=1677715200&Signature=UMQArFUn4ROmfyVm7XIIfl9fdzG62Ecw26Xv1iuBB4vhh34f1m38BUX9gWpVJh0Ij4n6MK9-ld2T-azQOSqdRi-3VHAiSF8X9j5MzVX74rbXu~8MJqdKMZHOtJqbgtK~-Z5kqbbviDTWeOcjCyWI-rejbJpxoMnnatTs8~LiCkvNSldWyd7lvegIZp-dUPTx1MpKtrydPS8P-1ucYlnrWo0-RrzW6P9MjFevkvTSasVw83lKyyIylhJxk4LQrytrcCBbfUeFiy2hCaTKqWKxO1A0tth~wR~diNoCdOnftMsiDyUT46QGbdy7po6HWgt4EiKWi0DK~vwFz6mIqJHhZA__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA
https://www.giuntiscuola.it/materiali/trova-lintruso
https://www.giuntiscuola.it/materiali/trova-lintruso
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/14/5a/145ae449-2504-4e6b-baa4-0e49aa0d563d/vs13_2021_italiano_scheda_3_5.pdf?Expires=1677715200&Signature=P8vC58k~VtrzSvmktuA7bpMDfmvIhfO8y8aYfwPZga86vD-BVTLjdY8lnCHawHVqS0YodH1LKqxFowOu8PMQ0WP332KhVGWnnMztuUa-tvpN2HIXhVrsHoJGxQROmZ7MLtb7dnaa~jhbWqeBQx1415EVBVglpgInBm3-P~di7Y35UfAKH-4eo6KOH~uSjhr1etlvuJHNy3N~pFB517PtJkbqwNFjR7FCWdbwaWILukzeBa-Z0B3BPIgq9FRtaj2ZOX8~gD1gc0x9~7isMIDsdT29oVzv-BKL6QSGCbEkg6TSR-UzBOGdMIOIuorJoTRgs1kYbPWHjGxloU9yLwH5ng__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA

| bambini associano insiemi di parole al corretto campo semantico, escludendo gli intrusi,

oppure individuano il nome del campo semantico.
Proponiamo il GIOCO INTERATTIVO | campi semantici, poi proseguiamo con [l'attivita del

LABORATORIO.

GIOCO INTERATTIVO |

I campi semantici

Compito
ASSOCIALE PAROLE AL CAMPO SEMANTICO
PPPPPPPPPPP

L‘I’ORIA

oK/

LABORATORIO

Campi incrociati
Che cosa serve

La SCHEDA Campi incrociati, cartellone su cui disegniamo i due diagrammi di Venn che si

intersecano, forbici, colla.

heda Classe terza

-
— CAMPI INCROCIATI Ca m pl

o un a come questo,

BWEINE sul quader diagramm
ritaglia le parole e incollale al posto giusto. i n c r ci ti

B scHepa
s DIDATTICA

zucchine

i verdure

i carote |

Come si fa
1. Dividiamo la classe in piccoli gruppi e consegniamo a ogni gruppo il necessario.

2. Osservando il cartellone, riflettiomo sul fatto che i due insiemi si intersecano, quindi ci

sono delle parole in comune fra i due campi semantici.

3. | bambini ritagliano le parole e, consultandosi, le inseriscono nell'insieme opportuno
oppure nella sezione comune ai due insiemi.


https://learningapps.org/watch?v=pexatdygj21
https://www.giuntiscuola.it/materiali/campi-incrociati
https://www.giuntiscuola.it/materiali/campi-incrociati
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/ab/31/ab3109fa-0d2b-42d0-a5b5-119d6ffa9a12/vs13_2021_ita3_c.pdf?Expires=1677715200&Signature=EG3Og6DlwCzqo2wzVXD8LIdlhIXk~DhDjMKe857t5D~MGX5yO8n56ffldyeQv6hs8T9xi-7VTWE4WtM6uft~c2t~0xcwJC82tch8PxupeOvPmdsdAaglZIFR7yi7f30529Ygtj0phQMJo3fe4L4opsgnCxK~Z4dlkVZ4R-~qWK~50~samAJtS843OhvJLUUBuxVOCaPllJQzZ72JGa83lSUmLr5DeJraOFjBmShptFVaDYdfVTEtFeiBGyosL166ffsbKw3bjIlZmgyR1Y31rKao1oqq9Zcky1CIDccFlGP~hbmm13tK89nlkW36oPQ1VmNp8F~VgB0rH74jU18jlA__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA

4. Vince la squadra che finisce per prima, inserendo correttamente le parole nei tre spazi.

/) ATTIVITA 3

Sinonimia, antonimia e omonimia

Proseguiamo il percorso portando gli alunni a cogliere altre relazioni fra le parole.
Cominciamo con il rapporto di sinonimia e antonimia.
Nella SCHEDA Cerca la differenza proponiamo il confronto di due coppie di brevi testi.

heda Classe terza

CERCA LA DIFFERENZA Ce rca Iq

erie differenze e sottolinea nei due testi le parole che

hnnn lo stesso significato (sinonimi). -
differenza

Un'alunna diede un magnifico regalo al suo maestro e questo lo riempl
digioia. Apri il pacco e trové un libro del suo scrittore preferito. Era cos
commosso che non riuscl a dire nulla.

Una scolara offrl uno stupendo dono al suo insegnante o questo lo
colmd di felicita. Schiuse Ia scatola e scopr un volume del suo autore
preferito. Era cosi emozionato che non riuscl a pronunciare niente.

« Trova le differenze e sottolinea nei due testi le parole che
hanno significato opposto (contrari).

In una casa piccola e graziosa viveva un signore
teneva pulito il giarc inava torte squisite;
atutt, era proprio un ottimo vicino. S C I I E D A

In una casa grande e orrenda viveva una signora malvagia ed egoista,
che teneva sporco il giardino @ cucinava torte disgustose: pretendeva

R DIDATTICA

buono e generoso che

® | ARRICCHIRE IL LESSICO GIA CONOSCIUTO CON NUOVE PAROLE ED ESPRES:

Nella prima attivitd I'alunno sottolinea le parole che cambiano da un testo all’altro pur
esprimendo lo stesso significato, nella seconda sottolinea le parole che cambiano ma che
esprimono invece un significato esattamente contrario.

Prima di passare all’attivitd successiva, partendo dall’aggettivo disgustoso presente nel
secondo testo, facciamo notare il meccanismo di formazione del contrario attraverso il prefisso
DIS e ricordiamo gli altri prefissi S, IN, IM, MAL, A, fornendo degli esempi (scorretto, incerto,
impaziente, maleducato, asociale...).

Consolidiamo con i GIOCHI INTERATTIVI Sinonimi e antonimi.

GIOCO INTERATTIVO |

offrire. gioia.
—— Sinonimi
Compito casa
jare. SINONIME. ®)
OK nte viso
v}

saporito tistezza ve timore e


https://learningapps.org/watch?v=pv31fz3ia21
https://www.giuntiscuola.it/materiali/cerca-la-differenza
https://www.giuntiscuola.it/materiali/cerca-la-differenza
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/bd/18/bd18f714-8758-46a7-bcea-0a685fe771a5/vs13_2021_ita3_b.pdf?Expires=1677715200&Signature=oDaVF2Wn3HASuUwmYjTjrXTbJT5F8PpuKdw3mFHI1Cz8~iBlY0sANyIPT1IJeNQwuvMgtfD~KAT~kYBuyzL084bl24~POIt3BQlAkuDMoChEnAkOHrncuOFY5DjN5eXfvZ7Qh~WVZP-l~8NrdRpw~6XRXcaEB3AdOFOv90AOkPCOwis-6RGB5j-uuRmiinjou4FQt9WoOu2ipEArwU3I~ZZm1UvAP~20~4jX~2d4Q4boOwoH9fDRMmZP35Dx0UVOKMkOEkjgzOukcXAHqNM3P4kuYV1n8V~kIrz6QHGr3kxyBIwDIhc1EuTGwCjL5ghTYRgpcVUAGth4V8~UDuRNDQ__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA

GIOCO INTERATTIVO |

nnnnnnnn . Antonimi

piacere Compito
COMPONI COPPIE FORMATE DA PAROLE DAL
SIGNIFICATO OPPOSTO 4 giustizia
scortetto OK ‘r
) T possibilta Tortunar
impossibilita
maleducazione
i
normalita e 7  comnl te
@
sfortuna L4 educazione

asociale e

Concludiamo con la relazione di omonimia: proponiamo la SCHEDA Rapporti di omonimia, in
cui i bambini trovano omonimi in una filastrocca di Rodari e poi associano alle parole pil
definizioni.

d/ Lda Classe ferza . .
> RAPPORTI DI OMONIMIA Ra pportl d |

la filastrocca le parole che hanno significati
diversi e sottolineale.

LA TESTA DI CHIODO omon i miq

La palma della mano iltreno non scodinzola,
i datteri non fa, ma la coda ce I'a.
sulla pianta del piede Anche il chiodo ha la testa,
chisi arrampichera? perd non ci ragiona:
lon porta scarpe il tavolo la stessa cosa capita
su quattro piedi sta, a pit di una persona.

= Associa parole e definizioni con una freccia.

Pesca & uno strumento per scrivere

& l'attivita di cattura dei pesci
Gru ¢ la parte dela testa ricoperta di capelli

& un frutto SCH EDA
Penna & una macchina per sollevare carichi

& un elemento che ricopre la pelle degli uccell

; Capo & un uccello con collo e bambe lunghe DI DA I I I CA

®© valutiamo

L’alunna/o:

e riconosce I'appartenenza delle parole a campi semantici;
e riconosce meccanismi di derivazione delle parole.

In modo completo, sicuro e autonomo, con tempi rapidi e spunti personali (Avanzato); con
qualche incertezza soprattutto in situazioni non note (Intermedio); in modo incerto e non del
tutto autonomo (Base); in modo incompleto e solo se guidato (In via di prima acquisizione).

Per il quaderno della documentazione: conserviamo le schede.


https://learningapps.org/watch?v=ptweyiapt21
https://www.giuntiscuola.it/materiali/rapporti-di-omonimia
https://www.giuntiscuola.it/materiali/rapporti-di-omonimia
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/cc/35/cc35a438-43e7-4126-8149-0b32ffeb2e3e/vs13_2021_ita3_f.pdf?Expires=1677715200&Signature=rlOezXtZMB7UX4ZeXIg7nYVaodBKdFdu19lelfNv1qKTSlwLr~cg~RDcimPQmxBTfZFlaTUKEUTISRo-y4-0PElNHsb7nzmAtlKmEvBWMWx457~4jme-1ui5UzqlLNBD-i2nTfrLXAzjjjdrOd8DU6Mc4VdUVnRrW-h4Z9FFjlmi3pusZxUl6t9-tNSvNIVPwqvyTwDYrOS8~yud8Dni5sXQuON~SE9HVGVJI2RA-stPdpYxIPKV3KdWcHAiNIxDNT9nYz7nD7eynONv~GQ2AUxXx2ywHpk6uYp2wVFWCzUSacn-uXoM~UvNHBZ89sua5K7dJyQtnfAo1XGSAGwrvg__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA

