
In classe con…

Fantastico Scoprire
 

Matematica, Scienze e Tecnologia 
per la classe 4ª

A cura di MONICA PUGGIONI



Per cominciare

FANTASTICO SCOPRIRE Matematica, Scienze e Tecnologia e la Guida «In classe con…» costituiscono un 
unico progetto didattico studiato per il successo formativo di ciascun alunno e per il supporto 
quotidiano all’insegnante.

Libri e guida: un unico percorso didattico

La collana è pensata per 
imparare a studiare e a 
comprendere la realtà del 
mondo che ci circonda.

Le attività proposte e i 
numerosi strumenti 
didattici accompagnano 
nello studio delle discipline 
attraverso un costante 
collegamento alla realtà.



Una guida per potenziare la didattica dei volumi

Volumi e guida: un unico progetto didattico 

La guida presenta tutti i progetti 
speciali presenti nei volumi per 
utilizzarli al meglio in classe. 

Fornisce gli strumenti per 
programmare e valutare con facilità. 

Propone i materiali per i percorsi 
disciplinari arricchiti da suggerimenti 
didattici operativi. 



Libro e guida si 
integrano 
perfettamente e 
facilmente. Con gli 
indici a confronto è 
possibile, infatti, 
individuare con un 
solo sguardo dove si 
trovano i materiali 
relativi a ogni 
argomento da 
proporre in classe.

Indici a confronto tra volumi e guida 

Volumi e guida: un unico progetto



La programmazione annuale 
è scritta per integrare i 
contenuti dei volumi e della 
guida in unico percorso.
I «passo passo» 
arricchiscono la 
programmazione con 
indicazioni didattiche 
concrete frutto della 
pedagogia più consolidata 
e che possono fare la 
differenza in termini di 
apprendimento, di gruppo 
classe e di inclusione.  

La programmazione annuale
Volumi e guida: un unico progetto



I contenuti e la programmazione annuale
Volumi e guida: un unico progetto

Inoltre per coadiuvare 
il lavoro dell’insegnante 
nella fase di 
declinazione e di 
stesura della propria 
programmazione di 
classe vi sono apposite 
pagine «PER 
PROGRAMMARE» e 
«GLOSSARIO» in cui vi 
è un supporto 
operativo fase per fase. 



Volumi e guida: un unico percorso didattico

Le verifiche d’ingresso: volumi e guida
Volumi e guida prevedono uno spazio per accertare le conoscenze preesistenti, passo essenziale per 
permettere di agganciare in modo efficace i nuovi concetti oppure di prevedere ripassi o rielaborazioni. 

Nella guida vi sono 
pagine espressamente 
dedicate alle verifiche 
d’ingresso corredate da 
una traccia per 
renderle un’occasione 
di vera valutazione 
formativa e da uno 
schema che associa le 
verifiche a ciascun 
obiettivo didattico. 



Una vera novità della guida è la presenza di attività ludiche, creative, attive all’inizio di ogni argomento 
proposto, studiate per riattivare le conoscenze preesistenti e per incuriosire e invogliare ad approfondire le 
nuove. Queste proposte mettono in gioco stili cognitivi differenti ed esulano dalle consuete attività con 
l’intento di ridurre anche l’ansia da prestazione degli alunni e delle alunne.

Volumi e guida: un unico progetto

Passo passo: le nuove attività per cominciare in modo attivo



Libro e guida sono organizzati con spazi 
caratterizzati dalla graffetta GRAF per 
indicare i materiali inclusivi, utili per tutti 
per ripassare in modo semplice e chiaro e  
per rinforzare alcuni concetti. Ciascuno 
impara secondo proprie modalità che è 
necessario sostenere per accompagnare 
tutti verso il proprio successo formativo. 

A integrazione delle schede con GRAF, in 
guida, vi sono i suggerimenti operativi da 
adottare durante le lezioni IN CLASSE per 
garantire spazi, tempi e modalità 
veramente inclusive. 

La didattica inclusiva: imparare con Graf 

Volumi e guida: un unico progetto

A conclusione di ogni argomento, sintesi e mappe «Imparare tutti» 
aiutano a ripassare e a focalizzare i concetti chiave. Le unità si 
concludono poi con le pagine di verifica.



Alla scoperta dei volumi

L’apprendimento della matematica può essere accompagnato da ansia e paura 
di sbagliare. Scienziati e scienziate del passato possono aiutare a condividere 
vissuti ed emozioni per sviluppare approcci più sereni verso la disciplina. 

Matematica tra storia ed emozioni



Educazione finanziaria
L’educazione finanziaria rientra tra le competenze dell’Educazione Civica e trova un contesto 
naturale nel programma di matematica in cui maturano le prime competenze di calcolo. 

Alla scoperta dei volumi



Coding e informatica
La competenza digitale fa parte del percorso didattico sia per imparare il funzionamento degli 
strumenti, ma anche per imparare a gestirli da protagonisti consapevoli. 

Alla scoperta dei volumi



Alla scoperta dei volumi

Scienze e Tecnologia con Fantastico Scoprire 

PER COMPRENDERE 
La rubrica permette di mettere 
in relazione i concetti per un 
apprendimento efficace. 

IMPARO A 
STUDIARE 
Il metodo di 
studio si può 
apprendere grazie 
ai suggerimenti 
concreti contenuti 
in questa rubrica 
ricorrente. 

Il percorso di SCIENZE E TECNOLOGIA è sviluppato con una didattica esperienziale che utilizza metodi 
e strategie specifiche per aiutare a ragionare e ad acquisire i concetti scientifici in modo attivo. 



Scopro di più
Ampie tavole illustrate e colorate permettono di ampliare e arricchire le conoscenze su un argomento 
scoprendo curiosità e dettagli che accendono la curiosità, l’interesse e il piacere di imparare. 

Alla scoperta dei volumi



Laboratorio STEAM
Alcune pagine del percorso “esplodono” in laboratori che permettono di tessere i concetti 
con le esperienze dirette. 

Alla scoperta dei volumi



Ti racconto una storia
La narrazione è una modalità molto coinvolgente per presentare i contenuti da imparare anche 
di natura scientifica per cui nel testo vi sono spazi dedicati proprio a questa modalità didattica 
di grande impatto. 

Alla scoperta dei volumi



Alla scoperta dei volumi

Scienze e Tecnologia: ATLANTE e MAPPE
Il volume si chiude con l’atlante scientifico composto da grandi immagini chiare e coinvolgenti e 
da mappe che riassumono e chiariscono i concetti principali per supportare l’apprendimento. 



I contenuti digitali
Il progetto didattico di FANTASTICO SCOPRIRE ha un ricco 
corredo digitale per sostenere il lavoro degli insegnanti e per 
arricchire e potenziare i percorsi di apprendimento degli alunni. 
Molti materiali sono scaricabili tramite i QRCode sulle pagine
del libro di testo, altri sono attivabili a partire dalle tavole 
interattive. Esiste, inoltre, il formato digitale di ogni volume.

Volumi e guida: un unico progetto



Strategie, metodi, schede e materiali per intervenire efficacemente in classe per far fronte a Bisogni 
Educativi Speciali in una prospettiva inclusiva si trovano anche nella Biblioteca del Sostegno consultabile 
dal Dbookeasy. 

Gli altri strumenti per il docente
Volumi e guida: un unico progetto



Volumi e guida: un unico progetto

Verifiche: volumi e guida 
Nel libro e nella guida vi sono le verifiche 
degli apprendimenti con una traccia per la 
VALUTAZIONE FORMATIVA essenziale per 
sostenere il processo di apprendimento di 
ciascuno valorizzando le potenzialità e 
integrando le difficoltà.



Valutare
Nella guida vi sono i suggerimenti operativi per valutare e per utilizzare la corretta 
terminologia nelle sezioni «COME SI VALUTA?» e «GLOSSARIO».
Per la VALUTAZIONE SOMMATIVA da inserire nella scheda di valutazione sono stati 
espressi in guida tutti i DESCRITTORI PER I LIVELLI DI APPRENDIMENTO declinati per 
classe e materia come prevede la normativa. 

Volumi e guida: un unico progetto



Nella guida alcune pagine di verifica prevedono l’AUTOVALUTAZIONE per avviare un percorso di 
consapevolezza del proprio processo di apprendimento e aumentarne così l’efficacia.

Volumi e guida: un unico progetto

Autovalutazione



Volumi e guida: un unico progetto

Ogni insegnante è tenuto a 
concorrere alla valutazione del 
comportamento di ogni alunno. 
La Guida propone una serie di 
supporti e suggerimenti per 
accompagnare il docente in 
questa delicata fase didattica: 
i criteri per valutare il 
comportamento, i giudizi 
sintetici, gli strumenti per 
osservare in modo sistematico il 
comportamento degli alunni. 

Valutazione del comportamento 



Volumi e guida: un unico progetto

Educazione civica
La valutazione del comportamento non può essere slegata dalle finalità ampie dell’EDUCAZIONE CIVICA che fa 
parte del curricolo scolastico a pieno titolo. Per questo motivo IN CLASSE propone una PROGRAMMAZIONE
pronta per essere declinata in ogni contesto classe. 

La rubrica LIFE 
SKILLS permette di 
svolgere attività di 
riflessione 
e confronto 
preziose per lo 
sviluppo delle 
proprie 
«competenze di 
vita».



Imparare è più bello 

con Giunti Scuola!
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