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Dossier n. 1 – 2017 – Prove di ingresso

Storia • Classe quinta Scheda A3

POPOLI, TEMPI E LUOGHI/3

• Completa il planisfero.

Riconoscere continenti, mari e spazi delle civiltà in una carta geostorica muta; 
utilizzare informazioni geografiche e storiche provenienti da fonti diverse.

– Orienta la carta inserendo i punti cardinali nei riquadri.
– Scrivi i nomi dei continenti al posto dei puntini: EUROPA, ASIA, 
AFRICA, AMERICA, OCEANIA.
– Colora di azzurro i mari e gli oceani e lascia bianche le terre emer-
se.
– Ripassa in blu il Mar Mediterraneo.

• Usa le informazioni sui luoghi e sui popoli della scheda A1  
e colora i luoghi in cui ciascuna civiltà si sviluppò. Fai attenzio-
ne: assegna un colore diverso a ogni popolo, poi costruisci la 
legenda dietro la scheda.
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• Completa il planisfero.

Riconoscere continenti, mari e spazi delle civiltà in una carta geostorica muta; 
utilizzare informazioni geografiche e storiche provenienti da fonti diverse.

– Orienta la carta inserendo i punti cardinali 
nei riquadri.
– Scrivi i nomi dei continenti al posto dei 
puntini: EUROPA, ASIA, AFRICA, AMERICA, 
OCEANIA.
– Colora di azzurro i mari e gli oceani e 
lascia bianche le terre emerse.
– Ripassa in blu il Mar Mediterraneo.

• Usa le informazioni sui luoghi e sui 
popoli della scheda A1  
e colora i luoghi in cui ciascuna civiltà 
si sviluppò. Fai attenzione: assegna 
un colore diverso a ogni popolo, poi 
costruisci la legenda dietro la scheda.	
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