Monica Bellin

VERSO | TRAGUARDI
DI COMPETENZA

L'alunno:

© organizza le informazioni e le
conoscenze, tematizzando e
usando le concettualizzazioni
pertinenti;

© usa la linea del tempo per or-
ganizzare informazioni, cono-
scenze, periodi e individuare
successioni, contemporaneita,
durate, periodizzazioni;

© usa la carta geostorica;

© comprende testi storici e sa
individuarne le caratteristiche.

ABILITA E CONOSCENZE

DA VERIFICARE

Osserviamo se I'alunno:

© ricava le informazioni, le sa or-
ganizzare per temi e con esse fa
ipotesi e inferenze =» prova 1;

© conosce la cronologia conven-
zionale e la utilizza per costruire
una linea del tempo == prova 2;

© ricava informazioni da un gra-
fico per individuare successio-
ni, contemporaneita, durate,
periodizzazioni #» prova 2;

© Utilizza le informazioni ricava-
te da fonti diverse per costruire
una carta geostorica =w prova 3;

© riconosce le informazioni re-
lative a fatti storici in un testo
narrativo =w prova 4.

AUTOVALUTAZIONE

| bambini riflettono sulle abili-
ta e conoscenze necessarie per
affrontare le prove. Che cosa
hanno dovuto fare?

® Ricordare/ricercare conoscen-
ze precedenti? In quale prova/
consegna in particolare?

® Leggere, comprendere e usa-
re le informazioni contenute nel
materiale proposto? In quale
prova/consegna in particolare?
e Quali strumenti sono stati
utili?

CLASSE QUINTA
STORIA

= PROVA 1

L'INFORMAZIONE STORICA
Ripercorriamo insieme ai bambini
i temi sviluppati lo scorso anno, in
particolare i popoli/civilta, i luoghi,
i tempi. Se possibile, utilizziamo il
vecchio libro di testo per ricercare
le informazioni e organizziamole
costruendo alla lavagna o alla LIM
una tabella con tre colonne in cui ri-
portare i nomi dei popoli, i luoghi e
i tempi. Forniamo poi la B ELY:
prima di far svolgere individualmen-
te gli esercizi, guidiamo gli alunni al-
la lettura dell'indice riportato e alla
comprensione delle consegne.
Come e cosa valutare: valutiamo
positivamente la prova se l'alun-
no é stato in grado di individuare
almeno quattro informazioni ri-
guardanti i popoli e i tempi e due
informazioni riguardanti i luoghi;
¢ riuscito a riconoscere gli ele-
menti dell'indice e ha indicato al-
meno due ipotesi sui temi di storia
da sviluppare.

= PROVA 2

COSTRUIRE UN GRAFICO
TEMPORALE

Utilizziamo le informazioni di tipo
temporale contenute nellindice
della scheda A1 per far costruire
agli alunni una linea del tempo.
Prima di procedere, & utile far
completare e correggere la sche-
da A1. Forniamo la EZEEWLY,
leggiamo passo a passo le conse-
gne, ricordiamo le caratteristiche
della cronologia convenzionale e,
se necessario, facilitiamo la lettu-
ra dei numeri romani scrivendo
alla lavagna il significato di cia-
scuno. Sottolineiamo la necessita
di utilizzare le informazioni della
scheda A1 e lasciamo un tempo
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sufficiente per I'esecuzione. Gui- |~
diamo il compito per gli alunni |
con bisogni educativi speciali, so-
prattutto nella parte riguardante
I'inserimento delle informazioni
nel grafico temporale.

Come e cosa valutare: assegnia-
mo 2 punti per ogni informazione
corretta inserita e un punto se la ri-
sposta é corretta solo in parte. Con-
sideriamo la prova superata con 24
punti, valutiamo in quarantesimi.

= PROVA 3
COSTRUIRE UNA CARTA
GEOSTORICA |
Per questa prova gli alunni devo- |
no lavorare con le informazioni sui |
luoghi presenti nell’indice propo- |
sto nella scheda A1. Consegnia— |
mo la ELEEE.

Come e cosa valutare: conside- |
riamo positiva la prova se I'alun- |
no ha saputo eseguire 3 conse- |
gne su 4 relativamente al primo |
esercizio. Per la seconda parte, lll-ll-llllll
valutiamo la capacita di organiz-
zare le informazioni ricavate da .
una fonte e consideriamo supe-

rata la prova se I'allievo ha sapu-

to collocare la maggior parte dei
popoli/civilta.

= PROVA 4

STORIA E NARRAZIONE
Consegniamo la FZEENE. Leg-
giamo insieme il brano spiegando
i termini che non sono chiari ai
bambini.

Come e cosa valutare: la prova e
positiva se I'alunno ha individuato
almeno 3 elementi che si riferisco-
no a fatti storici e 3 che invece sono
frutto della fantasia del poeta e se
ha risposto correttamente a 2 delle
ultime domande.
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Scheda A1

POPOLI, TEMPI E LUOGHI/1
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— Lindice & organizzato in parti diverse. Individua ununita e cerchia-
la in giallo; un capitolo e cerchialo con I'arancione; un paragrafo e
cerchialo in viola.

— Qual & il periodo della storia umana che viene preso in considera-
zione nel libro? Indica le date iniziali e finali.

* Leggendo l'indice, che cosa ti aspetti di conoscere durante

lo studio della storia di quest’anno? Scrivi le tue ipotesi sul
quaderno.

RICAVARE INFORMAZIONI E ORGANIZZARLE PER TEMI. FARE IPOTESI E INFERENZE.

Scheda A3

POPOLI, TEMPI E LUOGHI/3

* Completa il planisfero.

- Orienta la carta inserendo i punti cardinali nei riquadri.

— Scrivi i nomi dei continenti al posto dei puntini: EUROPA, ASIA,
AFRICA, AMERICA, OCEANIA.

— Colora di azzurro i mari e gli oceani e lascia bianche le terre emer-

se.
- Ripassa in blu il Mar Mediterraneo.

¢ Usa le informazioni sui luoghi e sui popoli della scheda A1
e colora i luoghi in cui ciascuna civilta si sviluppo. Fai attenzio-
ne: assegna un colore diverso a ogni popolo, poi costruisci la
legenda dietro la scheda.

RICONOSCERE CONTINENTI, MARI E SPAZI DELLE CIVILTA IN UNA CARTA GEOSTORICA MUTA;
UTILIZZARE INFORMAZIONI GEOGRAFICHE E STORICHE PROVENIENTI DA FONTI DIVERSE.

Dossier n. 1 - 2017 - Prove di ingresso

Scheda A2
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STORIA E NARRAZIONE

o La guerra fra i Micenei e la citta di Troia & un fatto storico. E
stata raccontata da Omero, un poeta che ha messo nel raccon-
to anche molti elementi fantastici. Leggi il riassunto.

Paride, figlio del re di Troia, si innamoro e rapi Elena, la bellissima
moglie di Menelao, re di Sparta, una citta micenea.

| re micenei partirono con navi e guerrieri verso Troia, per liberare
Elena e aiutare Menelao a vendicarsi. Assediarono la citta per molti
anni. | Troiani non volevano arrendersi e Ulisse, un re miceneo, ided
uno stratagemma: i Micenei finsero di ritirarsi e di partire da Troia
con le loro navi, ma lasciarono sulla spiaggia un enorme cavallo di
legno. Ulisse e i suoi compagni si nascosero dentro il cavallo.

| Troiani credevano che la guerra fosse finita e festeggiarono, por-
tando il cavallo dentro le mura della citta come trofeo della vittoria.
La notte, quando tutti dormivano, Ulisse e i suoi compagni uscirono
dal cavallo, aprirono le porte della citta e fecero entrare I'esercito
miceneo. Troia fu incendiata e distrutta, quasi nessuno si salvo.

* Nel testo sottolinea in rosso i fatti che secondo te sono re-
almente accaduti e in blu le situazioni che pensi siano frutto
della fantasia del poeta.

* Osserva questa immagine di fonte e rispondi sul quaderno.

1. Per realizzare il cavallo occorreva il
lavoro di molti abili artigiani o quello
di un qualsiasi guerriero?

2. Servivano strumenti particolari?
Dove si poteva trovare il legname oc-
corrente?

3. Il cavallo & un elemento reale della
storia 0 un elemento fantastico?

RICONOSCERE LE INFORMAZIONI RELATIVE A FATTI STORICI IN UN TESTO DI FINZIONE STORICA.



