
VOGLIO 

BENE A...

GLI OGGETTI 

DI SCUOLA

UNA STORIA  

DI VIAGGIO

TIRA IL DADO

UNA STORIA  

DI MOSTRI!

UN SOGNO...

MI PIACE....

STOP!

SO FARE... A SCUOLA  

MI PIACE...

STOP!

STOP!

IL MIO ANIMALE 

PREFERITO

COMPAGNO/A  

DI BANCO

TIRA IL DADO

IL MIO GIOCO

PREFERITO

NON MI PIACE...

UN BEL 

RICORDO

TIRA IL DADO

 UNA STORIA 

DI AMICIZIA

TIRA IL DADO

UNA STORIA  

DI MAGIA

                        ARRIVO!                         STOP!

LA STORIA  

DI UN TESORO

VITTORIA

CONTO 

DA 11 A 1010
IN UN’ALTRA 

LINGUA

SALUTO 

IN UNA LINGUA 

CHE PARLO

     PARTENZA!

IL MIO NOME

STOP

STOP

STOP

STOP

COME SI GIOCA

Prendi un dado e scegli una pedina segnaposto per te o per il tuo gruppo. 

A turno, lancia il dado e sposta la tua pedina di un numero di caselle pari al lancio. 

Ogni casella ha un valore speciale. Se capiti sulla casella: 

■■ AZZURRA  ▶▶  racconta qualcosa di te; 

■■ GIALLA  ▶▶  inventa una breve storia;

■■ con il DADO  ▶▶  ritira il dado;

■■ con la FRECCIA  ▶▶  spostati in avanti o indietro a seconda della direzione della freccia;  

■■ con lo STOP  ▶▶  stai fermo un turno.

Il gioco termina quando un giocatore raggiunge la casella 36 con un lancio esatto.

Colloca la tua pedina nella casella di partenza e dai inizio al gioco!

Il Gioco dell’oca  

di Parole al centro  
Un’occasione speciale per esplorare la 
lingua italiana in modo divertente

Pensato e progettato dal nostro gruppo di esperti, con il Gioco dell’oca di Parole  

al centro potrai guidare bambini e bambine nella condivisione e nell’apprendimento  

di parole, ricordi e idee.

Gioca con la tua classe ogni volta che vuoi. Ogni partita sarà un’occasione coinvolgente 

per imparare nuove parole, esprimersi nella lingua italiana, condividere storie, raccontarsi 

e sentirsi parte di un gruppo aperto alla pluralità.

Esplora il mondo delle parole e delle storie. 

Con Parole al centro: più si gioca, più si impara! 


