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Un giallo matematico

Partiamo da un giallo matematico per imparare a risolvere situazioni
problematiche, a riconoscere la proprietà invariantiva della sottrazione e ad
argomentare. Concludiamo con un laboratorio per esercitarci nel calcolo veloce.

di Nicoletta Grasso 20 ottobre 2021
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Risolvere situazioni

problematiche con le 4

operazioni e imparare ad

argomentare.
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proprietà invariantiva della

sottrazione.
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ATTIVITÀ

1. Nel castello del Conte Calcula:

operazioni

2. Il gatto è sparito: la proprietà

invariantiva

3. LABORATORIO L’armadio del

Conte Calcula
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SCHEDA Operazioni e strategie di calcolo•

SCHEDA La proprietà invariantiva•

SCHEDA Il crucinumero•

SCHEDA Nell’armadio del Conte Calcula•

Nel castello del Conte Calcula: operazioni

ATTIVITÀ 1



Raccontiamo ai bambini la seguente storia.

Mattia amava i film horror e i gialli ma quella sera non avrebbe potuto guardare la tv

perché aveva tanti compiti di matematica. Lui odiava la matematica e continuava a

ripetere tra sé: “A cosa servirà mai conoscere tutti questi numeri e queste proprietà?”.

Terminati i compiti andò a letto. Fuori infuriava la pioggia. Una notte da brividi, pensò

sorridendo. Dopo poco senti bussare alla finestra. Guardò fuori e non riuscì a credere a

suoi occhi. C’era un pipistrello che lo invitava a uscire: era il Conte Calcula. “Ho bisogno

del tuo aiuto, non riesco più a trovare la contessa Magda. Queste sono le ricette, una di

esse la porterà indietro”.

Consegniamo la SCHEDA Operazioni e strategie di calcolo e guidiamo i bambini nella

risoluzione.

Il gatto è sparito: la proprietà invariantiva

Continuiamo il racconto delle avventure di Mattia.

ATTIVITÀ 2

Operazioni e
strategie di
calcolo

SCHEDA

DIDATTICA

https://www.giuntiscuola.it/materiali/operazioni-e-strategie-di-calcolo
https://www.giuntiscuola.it/materiali/operazioni-e-strategie-di-calcolo
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/ce/b0/ceb0beec-9d02-4f73-8992-54d259a9a807/vs13_2021_mate3_a.pdf?Expires=1677715200&Signature=c-g9xy0PzTshS0Ab0bvqyERsy7LOCYsOVOEUw0WDctvdW0ryMnDIvT17ROr5OPzRhHcN~p75ECSxVGRJtDzuysWdQwFSFZq-Nj17K46xXg1mxffEHTtNe8FQvYwH8XP7-QgPpM6mRyXPsFwo~Pe3uC7uGl-eGHRyya0-U6t0743zrYM8llBwEqgLdKAJ0mP-zAdy9eYf4J7vYt1SsROY5yEI2FejUqqhIhRGt7Cl-73-SoNNX8q2chDfr1~sDSdn4D8js9qscie~-CY7u90h9DnVfgouqQGpZjOYqM78l4fuNWDxumglfxUI~35HxBuOD7HUaD0uXUikPH6jNPVP8A__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA


Mattia aveva ricevuto una strana telefonata nella notte. Questa volta era sparito il gatto

del Conte Calcula. Aveva indossato subito il cappotto e afferrato la torcia. Lungo la

strada che conduceva al castello aveva trovato il primo indizio, il collare del gatto, con

accanto un biglietto: 54 – 19 = casa “Oh no!” pensò subito Mattia. “Una sottrazione con il

prestito... Aggiungi la decina, metti uno là, togli qua: è complicato!”.

Poi però gli venne in mente che la maestra aveva detto: se aggiungi o togli nulla cambia,

o più o meno così. Ecco: la proprietà invariantiva della sottrazione!

Mattia scrisse sul biglietto:

54 – 19 =

↓ +1 ↓
55 – 20 = 35

Ecco, pensò Mattia, il colpevole si trova nella 35esima casa.

Consegniamo la SCHEDA La proprietà invariantiva.

Per lavorare con le strategie di calcolo veloce possiamo utilizzare anche il gioco della SCHEDA

Il crucinumero.

La proprietà
invariantiva

SCHEDA

DIDATTICA

https://www.giuntiscuola.it/materiali/la-proprieta-invariantiva
https://www.giuntiscuola.it/materiali/la-proprieta-invariantiva
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/5d/c1/5dc10c87-830d-40ec-b329-5f2fb73a1a18/vs13_2021_mate3_b.pdf?Expires=1677715200&Signature=EQY4ZdyNIGns2ybCLxeZQxYpBm82VRMr-NXA3bk5tFWxVYL3mmcd5hFXbbNWnsT5aNbVYOxspExPwq4dH4ll~C8CulHd~SrKnf4V~~BIpgTQITJJc79HkUVxs75n~rpdqqq0924TKuC4lOORLtaggbyBdO-rcouXivjNeaLsP4Ke9Ux067-p2e~vm0T2qhjuLYTn2Ep27pUbTXbjYQtnD1tGgOCZv4c6Sb~VrrYJVbFs~HKzR7y0XnxMUHfo8PkeJDV-klM2zNmdLEqosv27ot0KLt74g8mEn528nQjYhQQWBLher5dv66xmcy1B6fbxsRI8J~ZcBkOWEWJ0XCm1AA__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA


Nel LABORATORIO proponiamo un’attività che consentirà ai bambini di esercitarsi

ulteriormente con il calcolo veloce.

LABORATORIO

L’armadio del Conte Calcula

Che cosa serve

Cartoncini colorati, pennarelli e fermacampioni.

Come si fa

1. Con un cartoncino A4 costruiamo il

nostro armadio (vedi Fig. 1).

2. Inseriamo i fermacampioni e fissiamo i

risultati delle operazioni.

3. Disegniamo o ritagliamo dalla SCHEDA

Nell’armadio del Conte Calcula gli

indumenti con sopra le operazioni.

Il
crucinumero

IMMAGINE

https://www.giuntiscuola.it/materiali/il-crucinumero
https://www.giuntiscuola.it/materiali/il-crucinumero
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/63/2a/632abf51-6c21-4f5a-8442-ee8f4d58b491/vs13_2021_mate3_c.pdf?Expires=1677715200&Signature=iF-oNXtcy0Slpy8QvrIRFnN67exd7ZGGmVGHKF6kz4y6dTpkme-j7klIedezgU0g-gSddQSXCsrrzPZOtGWALJFqck2AztVmTD6hJ4YFaqMza3cfH5st-kgNxAhJxsDG-Imi7AMInZIGxavSzFhUy1DMu5S4gIZ3fmdMEF1H0ccXMohRyRZJd2nT8WjSgKMndStM5DrSLaG6fBBAsXXt23UW2eihAd2LsacvAotSH8V9CxroRQSeyOlljYx9ypqtmc9rNh72-Fw2ydb5tYzi~xCF7ojMek39YMWuciW9AmnXN3xuRrln0jpdM32AvlS4N9gA5In9xoQXp6CesWo-PA__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA


Cominciamo a giocare. Ogni bambino sceglierà  un indumento e proverà  a eseguire

l’operazione esplicitando la strategia utilizzata. Porrà  poi l’indumento nell’armadio in

corrispondenza del risultato giusto dell’operazione.

I bambini potranno giocare individualmente oppure in coppia.

Possiamo anche costruire un armadio più grande e chiamare i bambini a turno.

L’alunna/o:

In modo completo, sicuro e autonomo, con tempi rapidi e spunti personali (Avanzato); con

qualche incertezza soprattutto in situazioni non note (Intermedio); in modo incerto e non del

tutto autonomo (Base); in modo incompleto e solo se guidato (In via di prima acquisizione).

Per il quaderno della documentazione: conserviamo le foto del laboratorio.

valutiamo

riconosce e opera con le 4 operazioni;•

riconosce e opera con la proprietà invariantiva della sottrazione. •

Nell’armadio
del Conte
Calcula

IMMAGINE

https://www.giuntiscuola.it/materiali/nellarmadio-del-conte-calcula
https://www.giuntiscuola.it/materiali/nellarmadio-del-conte-calcula
https://www.giuntiscuola.it/media/filer_public/77/05/7705328c-16ee-44d7-8b9e-8425ec527c3a/vs13_2021_mate3_d.pdf?Expires=1677715200&Signature=VJpGG9K~O5Sd9ffk5-DNxGZjEncP8oBQC9Od8pOsAeCsr~vUfzwPrDl6PK9DXiX5IqSjIeexsIhTwgdhePcbYUYtMIBhkayxagkpo8ZOgJf66Av7f30Qg6he2YYr6Jyy57oq4Y0qOic7YjqksyhiNjI1gTikhP~ewwb5Daky-INl7dPYPbQeFXz63BkUk-tRK-wJHgTMbYYnyhz9AFDeJ8rB1ptKL05yWXR7kLgPn-J19uG66EC5hGk7jrBZ5RH5V147Zd0hMw-6GqIweO7A0njdygLB2oh0j8BRp0yn6UsvACy3jZsTDABIyVMkkBMjDh~z5m0Cv3ksLlERYeX1eQ__&Key-Pair-Id=APKAJ4PYKQZDR5TY67UA

