
Elena Fascinelli 

Insegnante 

e formatrice

Proponiamo giochi e situazioni molto diverse  

partendo dal corpo e dalla manipolazione  

di oggetti e materiali

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE 

• Competenza matematica.

TRAGUARDO DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

• Il bambino ha familiarità con le strategie del contare e dell’operare con i numeri.

CAMPI DI ESPERIENZA COINVOLTI

• La conoscenza del mondo

Numeri e…
conteggi

• Aggiungere togliere e valutare quantità.

• Operare semplici conteggi.

• Scoprire le caratteristiche del numero ricorsivo.

OBIETTIVI DI 

APPRENDIMENTO

PERCORSOMATEMATICO

DIDATTIC TTIVA

GUARDA  

E ASCOLTA 

LA STORIA

PREPARIAMO IL CONTESTO 

Organizziamoci... predisponiamo gli spazi (la sezione e il salone) 
in modo che i bambini possano mettersi in una posizione comoda, 
seduti o a terra; per le attività grafiche prepariamo i materiali sui 
tavoli in modo che siano subito a portata di mano e accessibili da 
qualsiasi posizione. Procuriamoci delle buste di animali 
di plastica: della fattoria, del mare, della foresta.

… E cominciamo insieme! (anni 4-5)

Raccontiamo la storia di una piccola papera che 
non vuole entrare in acqua. È una storia che deve 
far riflettere soprattutto i grandi: una metafora su 
come tutti spingano gli altri a fare delle cose pur se 
hanno timore o semplicemente non hanno voglia 
di farle. La storia si sviluppa con l’aggiunta di un 
personaggio nuovo per ogni passaggio fino a forma-
re una lunga fila: paperella, anatra, gatto, cane, tac-
chino, lupo. 
Alla fine la paperella decide da sola di fare il bagno 
semplicemente perché ha caldo. 

Tessaro, G. (2014). 
Il fatto è. Roma: 
Lapis.
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LA CONOSCENZA DEL MONDO

ANNI 4-5: CONTO, AGGIUNGO, TOLGO

In questo percorso...

Giochiamo con gli animali  

di plastica.

Contiamo gli animali  

QHOOH�¿OH�UHDOL]]DWH�

Costruiamo un cartellone  

con gli insetti della storia.

CONTIAMO GLI ANIMALI

X Contiamo gli animali che formano la fila del 

racconto. Insieme ai bambini ripercorriamo le 

fasi della storia chiedendo: “Chi è arrivato poi? 

E poi cosa è successo? Che cosa ha fatto la pa-

perella?”. 

X Giochiamo con gli animali della fattoria per 

ricreare la storia. Aggiungiamo animali che non 

compaiono nella storia e inventiamo situazioni 

nuove: 

Arriva anche la mucca. Che cosa dirà?

X Contiamo gli animali nella fila, aggiungiamo 

e togliamo degli elementi: 

Adesso metto il cane dietro alla mucca. 

Quanti sono adesso gli animali in fila? 

Quale animale ho tolto? Quanti ne sono 

rimasti?

X Cambiando gli animali della fila possiamo 

anche cambiare la storia. Invitiamo i bambini a 

inventare nuove storie aggiungendo sempre un 

elemento e poi togliendolo. 

X A volte i bambini affrettano il conteggio di-

cendo il numero prima di toccare l’oggetto e que-

sto porta a un risultato errato. Se ci sono bambini 

che hanno questa difficoltà nel conteggio, invitia-

moli a procedere con calma mentre toccano i vari 

soggetti da contare o aiutiamoli affiancandoli. 

UNA STORIA PER CONTARE 

X Raccontiamo ai bambini questa storia.

Un picnic sul prato 

Giulia e Marco erano molto felici di po-

ter fare il picnic. Appena arrivati nel 

prato avevano steso la tovaglia 

sull’erba e tolto dal cestino tutte le 

cose buone che la mamma aveva 

preparato per loro. Alla fine ave-

vano aperto il vasetto di miele per 

metterlo sulle frittelle. Però la voglia 

di giocare era troppo forte e i due bambini 

si allontanarono con la palla. 

In un attimo tutti gli animali del prato ar-

rivarono sulla tovaglia per recuperare dei 

pezzetti di cibo. Il miele piaceva a tutti e 

gli animaletti si misero in fila per entrare 

nel vasetto: prima l’ape, poi la mosca, la 

coccinella, la vespa, la formica e infine 

il ragno. Una volta entrati iniziarono a 

mangiare felici, ma dopo pochissimo tempo 

sentirono il contenitore del miele che si solle-

vava. Un piccolo orsacchiotto voleva il miele. 

Gli animaletti si precipitarono verso l’aper-

tura del barattolo. Prima il ragno, poi la 

formica e di seguito tutti gli altri. Ma l’ape 

pensava che il miele fosse il suo e si arrab-

biò moltissimo. Uscì per ultima dal barat-

tolo infuriata e punse sul naso il povero or-

sacchiotto che così tornò di corsa nella tana.

SCARICA

LA STORIA

www.scuoladellinfanzia.it
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Osservazione 

 Valutazione

Autovalutazione

Osserviamo se il bambino:

• ricorda i passaggi della storia e i perso-

naggi che si aggiungono;

• conta aggiungendo e togliendo oggetti 

da un raggruppamento dato; 

• inventa nuove storie e situazioni di con-

teggio. 

Chiediamo: 

• quando ti capita di contare? Racconta…

Riflettiamo: 

• quali difficoltà abbiamo incontrato nella 

gestione del gruppo? In quale delle diver-

se esperienze?

Parola chiave: conteggi

X Usiamo il cartellone e gli animali del prato di-

segnati sul cartoncino (Per fare) per raccontare 

la storia e far partecipare i bambini. Attacchiamo 

e stacchiamo gli animali del prato e cambiamo il 

loro ordine di ingresso, cambiamo la storia. 

X Invitiamo i bambini a disegnare altri anima-

letti e a contarli, togliendo e aggiungendo quan-

tità. Usiamoli per giocare e raccontare altre sto-

rie. Creiamo altri cartelloni con sfondi di vario 

tipo per raccontare storie con personaggi diversi. 

UNA STORIA IN SCENA

X Invitiamo i bambini a drammatizzare la sto-

ria del picnic per la festa del Natale. Discutiamo 

insieme sui ruoli che vogliamo interpretare e as-

segniamoli ai diversi bambini. Troviamo una mo-

dalità di partecipazione adeguata per tutti. 

X Prepariamo la scena, le sedie per il pubblico, 

curiamo i costumi e il trucco. Curiamo i movi-

menti di scena e le parti assegnate facendo in 

modo che tutti si sentano protagonisti. La dram-

matizzazione sarà un vero evento per la scuola a 

cui invitare le altre sezioni. 

IL CARTELLONE DELLA STORIA

CHE COSA SERVE

Cartone di recupero abbastanza grande e spesso di circa 1x1 

m, vassoio di cartone, cartoncini, colori a tempera, pennelli, 

immagini di insetti da libri o web, pennarelli indelebili, velcro 

adesivo, plastica adesiva. 

COME SI FA

1. Coloriamo il cartone con un colore chiaro. Disegniamo 

sul colore asciutto dei motivi che rimandino all’idea di 

tovaglia da picnic, per esempio riquadri o fiori.

2. Disegniamo sul vassoio un barattolo aperto di 

miele abbastanza grande, lo ritagliamo, coloriamo e 

decoriamo. Poi lo attacchiamo al centro della tovaglia 

disegnata.

3. Plastifichiamo il cartellone e attacchiamo una fila 

di pezzetti di velcro che dal bordo sinistro arrivano 

all’interno del barattolo disegnato ed escono verso 

destra. 

4. Osserviamo e descriviamo le immagini di insetti e 

ragni guardandoli su libri o sul web. Descriviamo la 

loro forma, il colore, i particolari.

5. Su dei cartoncini di misura adeguata al cartellone, 

chiediamo ai bambini di disegnare gli animali della storia. Aggiungiamo particolari con i 

pennarelli indelebili, poi plastifichiamo e mettiamo il velcro sul retro.

PER 
FARE
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