O (Scienze e Tecnologia ¢ Classe quarta ( Scheda 1 )

NOME e Classe Data o
PROGETTARE IL PERCORSO PIU BREVE/1
e Usa il minor numero di frecce per andare dal punto 0 al
punto 1.
O
1
0
O
o
& | REALIZZARE UN ARTEFATTO DIGITALE.
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