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Matematica ¢ Classe seconda ¢ Difficolta di apprendimento |  Scheda D3

GIOCO CON | NUMERI

e Aiuta Lampadina a raggiungere la sua casetta.
Inizia dove vedi le frecce colorate e colora la strada
dove fai sempre + 3.

Qual é la strada
giusta?
Quella che fa + 3!
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