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La Vita Scolastica – nn. 4-5 – 2017/2018

Matematica • Classe quarta Scheda 1

Costruire ragionamenti formulando ipotesi.

GATTI E TOPOLINI

OCCORRENTE
Una scacchiera, 4 pedine bianche (gatti) e 20 pedine grigie (topi).

REGOLAMENTO
Scopo del gioco: I gatti devono mangiare tutti i topi, mentre i topi 
devono chiudere in un angolo i gatti in modo da impedire loro di 
muoversi (i topi non possono mangiare i gatti).
Come si gioca: I giocatori muovono le pedine alternativamente sul-
le traiettorie tracciate.
I gatti sono nei quattro angoli della scacchiera; possono muoversi in 
qualsiasi direzione lungo le linee tracciate e possono catturare i topi 
se lo spazio al di là del topo è libero.
I topi vengono sistemati uno per volta, dove preferisce il giocatore, 
ma iniziano a muoversi solo quando sono tutti sistemati sulla scac-
chiera.


